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Este manual foi elaborado para auxiliar

as empresas que atuam no Brasil

(nacionais ou multinacionais) a otimizar o
aproveitamento dos beneficios fiscais que
podem ser obtidos através de patrocinios ou
doacdes. Além de apresentar as principais
legislacdes das esferas federal, estadual e
municipal de incentivo a cultura, ao esporte
e social, traz também sugestdes de projetos

aprovados com abatimento integral.
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ODS E AGENDA 2030:
O PAPEL DO SETOR
PRIVADO EM UM CENARIO
DE DESAFIOS GLOBAIS

A Agenda 2030 das Nagdes Unidas, lancada
em 2015, estabeleceu 17 Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) para
enfrentar problemas estruturais que afetam
toda a humanidade, da erradicacdo da
pobreza (ODS 1) a promogao de parcerias
(ODS 17). Faltando poucos anos para 2030,
0 avanco em diversas metas estd aquém

do necessadrio, e a conjuntura geopolitica —
marcada por tensdes comerciais, conflitos
regionais e acordos internacionais frageis
— muitas vezes imp0e retrocessos. A
urgéncia dos desafios, porém, sé aumenta, e
a pressdo por solugdes concretas recai ndo
apenas sobre governos, mas também sobre
o setor privado, investidores, sociedade civil
e academia.

O papel do setor privado no desenvolvimento
sustentdvel ganhou destaque com o

Pacto Global (Global Compact), lancado

em 2000 pelo entédo Secretario-Geral

da ONU, Kofi Annan, que visava engajar
empresas em principios universais sobre
direitos humanos, meio ambiente, padrdes
de trabalho e combate a corrupgdo. Em
2004, o relatério “Who Cares Wins” foi
pioneiro ao introduzir a terminologia ESG —

O que a sua
empresa esta
fazendo para
contribuir com
os ODS?

Para saber mais sobre transformacéo
sustentdvel e os beneficios que

ela pode trazer ao seu negdcio,

entre em contato conosco através

do e-mail consultoriaods@
transformacaosustentavel.com.br

Ambiental (Environmental), Social (Social) e
Governanca (Governance) — como fatores
essenciais para avaliar o valor de longo
prazo de uma empresa. A mensagem-
-chave era clara: a rentabilidade esta
diretamente ligada a gest&do dos impactos
socioambientais e a robustez da governanca
corporativa. Hoje, métricas ESG influenciam
a tomada de deciséo de grandes fundos

de investimento e se tornaram critério para
acionistas e stakeholders avaliarem riscos e
oportunidades.

O relatdrio mais recente sobre o progresso
dos ODS, The Sustainable Development
Goals Report 2024 (ONU, 2024), aponta
que, apesar de avangos pontuais, muitos
indicadores seguem em retrocesso. A
pandemia de Covid-19, conflitos armados e
eventos climéticos extremos — como secas,
inundagdes e ondas de calor — continuam a
interromper ou reverter tendéncias positivas.
Embora a taxa global de extrema pobreza



tenha retornado aos niveis pré-pandemia
na maioria dos paises, as nagdes de

baixa renda ainda enfrentam desafios
significativos, com projec¢des indicando que
590 milhdes de pessoas poderdo continuar
vivendo nessa condic&o até 2030. A fome

e a inseguranca alimentar persistem em
niveis elevados, afetando 733 milhdes de
pessoas em 2023, enquanto 2,33 bilhdes
enfrentaram inseguranca alimentar
moderada ou severa. As emissdes de gases
de efeito estufa atingiram recorde em
2022, e bilhdes ainda vivem sem acesso

a dgua potdvel segura e a saneamento.
Essa realidade reforca a necessidade de
cooperagdo entre governos, setor privado,
sociedade civil e organismos internacionais,
que é o ponto central do ODS 17.

Nessa direcdo, o setor privado tem
demonstrado crescente interesse em
parcerias estratégicas para solucionar
problemas complexos. As empresas
percebem cada vez mais que sociedades
sauddveis e inclusivas criam condicdes
favoraveis a inovacéo, competitividade e
crescimento sustentdvel. Contudo, diante
de 17 objetivos e 169 metas, € crucial
reconhecer que as prioridades variam
conforme as realidades regionais. Aplicar
uma perspectiva de Pareto — focando
esforcos em pontos-chave com maior
potencial de transformacdo — ajuda a
otimizar recursos e acelerar resultados. Na
Década dos Oceanos, por exemplo, agoes
de preservacéo de manguezais, recifes e
areas protegidas demonstram alto retorno
ambiental, social e econémico, ilustrando
como intervencdes bem direcionadas podem
gerar impactos amplos para a sociedade e
para 0s negocios.

Diante de retrocessos, a presséo por
solugdes se intensifica. O setor privado
detém recursos financeiros, capacidade

de inovacéo e alcance global por meio de
cadeias produtivas e redes de fornecedores,
podendo incorporar prdticas mais
sustentdveis e inclusivas em seus produtos
e servigos. Startups e grandes corporagdes
inovam em energias limpas, uso eficiente
de recursos naturais e modelos de negdcios
circulares. Tecnologias como inteligéncia
artificial e blockchain também agilizam a
adocdo de praticas responsdveis, garantindo
rastreabilidade e governanca em cadeias
de suprimentos. Bancos, gestoras de

ativos e fundos de pensédo cada vez mais
aplicam critérios ESG na alocagéo de
capital, incentivando padrdes mais elevados
de responsabilidade socioambiental.
Negligenciar aspectos sociais e ambientais
pode acarretar perda de acesso a
financiamento e manchar reputacdes. Além
disso, parcerias entre empresas, governos

e ONGs tornam possiveis projetos de
infraestrutura e incluséo social em larga
escala, unindo expertises de diferentes
setores para solugdes vidveis. Consumidores
estdo mais atentos a origem e conduta

das marcas, e colaboradores e futuros
talentos valorizam cada vez mais a cultura
corporativa alinhada a sustentabilidade e a
diversidade.

Ainda que a Agenda 2030 estabeleca

um prazo, tudo indica que a busca pelo
desenvolvimento sustentdvel se estenderd
além dessa data. Caso algumas metas
nao sejam integralmente cumpridas,

é provavel que surjam novos ciclos de
objetivos ou adaptagdes das atuais. O mais
importante € manter o rumo: os problemas
n&o esperam e exigem acdo conjunta cada
vez mais urgente. Os retrocessos podem
ser agravados por crises geopoliticas

e instabilidades econdmicas, mas a
comunidade internacional sabe que o custo
da inacdo supera em muito o investimento
necessario para transformar modelos de
producéo e consumo. A realidade pressiona
por solugdes tangiveis, e o setor privado

se torna protagonista nesse movimento —
como previu o Pacto Global ao convidar

as empresas a liderarem a inovagéo social
e ambiental, lado a lado com governos,
academia, sociedade civil e organismos
multilaterais.

Ao apoiar os ODS e adotar praticas ESG,
o setor privado consolida seu papel

como catalisador de mudancas positivas,
impulsionando solugBes em sinergia

com outros atores. Mais do que firmar
compromissos formais, trata-se

de enxergar o valor estratégico em
construir um ambiente mais inclusivo e
sustentdvel: quando a sociedade prospera,
as empresas crescem em um solo fértil,
fortalecendo reputagéo, cadeia de valor e
relacdes de confianca. E um convite para
que executivos liderem a¢des ousadas,
integrando sustentabilidade ao coracéo
das estratégias de negdcio e contribuindo
ativamente para a transformacao das
comunidades em que atuam. Juntos,
podemos ampliar o impacto, redefinir o
papel do setor privado e criar um futuro
no qual ganhos financeiros e bem-estar
coletivo caminhem lado a lado rumo a uma
prosperidade realmente compartilhada.
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ESGE O FUTURO DOS
NEGOCIOS:

A REINVENCAO URGENTE
NO RADAR DOS CEQOS

Em 2025, uma pesquisa global da PwC,
com mais de 4,7 mil CEOs em 109 paises,
trouxe um dado alarmante: 42% dos
lideres acreditam que suas empresas
ndo serdo viaveis nos préximos dez anos
sem passarem por uma transformacéo
significativa. Apesar de bastante
contundente por si s6, esse dado adquire
um carater ainda mais urgente diante

do contexto geopolitico e climatico

atual. Empresas que ndo incorporam
praticas ESG (Ambientais, Sociais e

de Governanca) de forma concreta

e transparente em suas estratégias
correm o risco real de desaparecer.

Curiosamente, o0 mesmo estudo revela

um paradoxo intrigante: quase 60% dos
CEOs globais esperam uma melhora na
economia mundial nos préximos 12 meses.
No Brasil, esse indice chega a 68%. Apesar
do otimismo econémico, hd uma sensacéo
crescente de vulnerabilidade diante de
fendmenos climaticos extremos, disrupgdes
nas cadeias de suprimentos e instabilidades
geopoliticas — tensdes comerciais entre
EUA e China, a guerra entre Russia e
Ucrania e os conflitos no Oriente Médio,
além de novos focos de crise no Mar
Vermelho e na Africa Ocidental. Nesse
cendrio complexo, muitas empresas

www.freepick.com

subestimam um fator decisivo: a importancia
de comunicar com clareza e engajar todos
os stakeholders na jornada de reinvencéo.
N&o basta implementar iniciativas ESG

e buscar inovacgéo sustentavel; é preciso
explicar essas escolhas, mostrar caminhos
e abrir didlogo para ajustes de rota ao
longo do processo. E esse esforco de
comunicacgéo nao se limita ao mercado
financeiro ou a reguladores, mas se
estende a colaboradores, consumidores,
fornecedores, parceiros e comunidades
afetadas. Empresas que constroem
narrativas sélidas, conectadas aos desafios
globais e as expectativas da sociedade,
criam um circulo virtuoso de reputacéo,
confianca e, no longo prazo, resiliéncia.

Percebo isso diretamente nas minhas

aulas na ESPM — da disciplina cujo titulo

€ o mesmo deste texto, “ESG e o Futuro

dos Negdcios” — para estudantes de
graduagéo de areas tdo diversas como
administracéo, publicidade e propaganda,
jornalismo, relagdes internacionais e direito.
H& um interesse genuino desses jovens em
entender o papel que irdo desempenhar,
seja em grandes corporacdes ou como
empreendedores, para ajudar a construir
um futuro mais sustentével e inclusivo.
Além de buscarem clareza sobre como suas
escolhas profissionais podem efetivamente
fazer diferenca, eles veem a comunicacéo,
a transparéncia e o didlogo ndo mais

como meros apéndices, mas sim como
parte estratégica do negdcio. Trata-se de
uma geragdo que valoriza propdsito, mas
que quer enxerga-lo de forma prética e
concreta — uma responsabilidade direta das
liderancas atuais.

O agronegdcio brasileiro € um claro exemplo
de setor que enfrenta esse desafio. De
acordo com o mesmo estudo da PwC, 44%
dos CEOs do setor — 2 pontos percentuais
acima da média geral — temem que suas

empresas ndo sejam vidveis em dez anos
caso ndo invistam fortemente em inovacgéo
e sustentabilidade. A questdo central é
como aumentar a produtividade e atender
a crescente demanda global por alimentos
sem comprometer a recuperacéo dos
ecossistemas, o uso racional da dgua e

a preservacdo da biodiversidade. Nesse
contexto, ESG ganha um contorno ainda
mais critico, configurando-se concretamente
como uma questdo de sobrevivéncia e
competitividade, muito além do discurso.

A tecnologia é, sem duvida, uma grande
aliada nessa mudanca, e o uso da
inteligéncia artificial (1A) ilustra bem

esse potencial: 56% dos CEOs globais
relatam ganhos reais de eficiéncia com
essa tecnologia, enquanto cerca de um
terco aponta aumento de lucratividade e
receita. No Brasil, 34% dos lideres enxergam
crescimento direto de receita gracas a IA.
No entanto, é fundamental deixar claro que
a tecnologia, isoladamente, nédo soluciona
o desafio ESG. Ela pode otimizar processos,
ajudar a gerar insights e aprimorar a
gestdo de riscos e impactos, mas, sem uma
governanca sélida e uma visédo de impacto
positivo de médio e longo prazos, pode se
transformar em um mero instrumento de
“greenwashing digital”.

Outra dimens&o que merece destaque é

a construcdo de parcerias robustas para
enfrentar problemas complexos. Nenhuma
empresa, por maior que seja, consegue se
reinventar sozinha. Descarbonizar cadeias
de valor, diversificar a matriz energética

e criar sistemas de rastreabilidade e
transparéncia exigem a colaboracéo entre
empresas, governos, academia e sociedade
civil. Esse é justamente o cerne do ODS 17:
promover parcerias para catalisar o
atingimento dos objetivos globais. As
corporacdes que enxergarem o poder do
trabalho em rede e souberem comunicar



esse processo, compartilhando aprendizados
e ajustando rotas, vdo ganhar escala,
eficiéncia e, principalmente, legitimidade
perante a sociedade e os mercados
internacionais.

Por fim, mas de forma alguma menos
importante, a reinvengdo passa pela
formacao de talentos. No Brasil, 30% dos
CEOs apontam a falta de profissionais
qualificados como a maior ameaga ao
crescimento de seus negdcios, acima da
média global de 23%. Ou seja, enquanto
as empresas se transformam, precisam
simultaneamente atrair e desenvolver
pessoas capazes de pensar o negdcio de
forma integrada — entendendo que lucro,
impacto positivo e inovacdo devem caminhar
juntos. Mais uma vez, a capacidade de
comunicar com clareza é fundamental para
atrair, inspirar e formar essa nova geracéo.

Tudo isso ocorre em meio a uma
reconfiguracdo geopolitica acelerada.

Tanto o FMI quanto o Férum Econdmico
Mundial alertam que 2025 pode marcar a
consolidacdo de um planeta dividido em
blocos econdmicos rivais, o que abalaria
fluxos de comércio e investimentos em
inovacdo sustentdavel. O movimento de
“reshoring”, ou seja, a volta da produgéo
industrial para o pais de origem, pode entrar
em choque com metas climéaticas se ndo
vier acompanhado por critérios claros de
descarbonizacéo e responsabilidade social.
Paralelamente, a crise climdatica segue
avangando: 2024 foi o ano mais quente da
histéria, e 2025 ja comega com eventos
extremos afetando ndo apenas a sociedade,
como também empresas e governos.

Este é o novo normal para os CEOs:
crescimento econdmico permeado de
riscos, revolucdo tecnoldgica acelerada e
uma necessidade urgente de reinvengao
estrutural. As companhias que
compreenderem que sustentabilidade,
comunicagao transparente e parcerias
estratégicas ndo devem ser encaradas
simplesmente como custos, mas sim
como diferenciais competitivos, estaréo
mais preparadas para sobreviver, atrair
investimentos e conquistar talentos. ESG,

comunicacéo e colaboracédo deixaram de It

ser opcionais: hoje, essas trés vertentes eom° consu ar
definem a ténue fronteira entre prosperar ou

este manual

Pedro Saad

Professor da disciplina ESG e o Futuro

dos Negécios na ESPM (Escola Superior . - . B
de Propaganda e Marketing) e lider de As informacdes sobre as legislacdes

ImPacto ODS17 (Parcerias e Meios de se dividem em trés blocos principais,
il nsiareeto)) de Retle Biesl do [Fec s conforme a esfera legislativa (federal,
Global da ONU

estadual ou municipal), assinalada na
borda das paginas impares.
A tarja na parte superior das tabelas destaca
o nome da lei ou programa, no a&mbito federal,
ou 0 nome dos estados e municipios, nas
esferas correspondentes. Setas posicionadas
na parte inferior da pagina indicam se a
tabela apresenta continuidade, com mais
linhas ou colunas nas pdaginas seguintes.
Junto as sec0Oes das esferas federal e
estadual, € apresentada uma selecao dos
principais projetos da Editora Brasileira,
aprovados com abatimento integral.

Fontes: Pesquisa Global de CEOs da PwC (2025), Férum Econdmico Mundial (2025), FMI (2025), Reuters, AP News,

Forbes, Relatério de Progresso dos ODS da ONU (2025).
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Seta para baixo indica continuidade
da tabela com mais linhas na
pagina seguinte

Indicacéo

do nome da
lei/programa,
estado ou
municipio

Indicacéo

do nome da
lei/programa ou

do érgdo responsavel
pelos programas

ou editais

Indicacéo da
esfera legislativa

Seta para
direita indica
continuidade da
tabela com
mais colunas na
pagina ao lado

1. O que sdo incentivos fiscais?

Sao estimulos concedidos pelo governo a pessoas

fisicas e juridicas para viabilizacdo de projetos culturais,
esportivos e sociais de outras pessoas fisicas ou juridicas,
por meio da destinacdo de parte de seus impostos
devidos. Os incentivos fiscais estéo previstos no artigo
174 da Constituicdo Federal e sdo regulamentados

por leis especificas, de acordo com a 4rea e a esfera
legislativa (federal, estadual ou municipal).

perguntas c respostas

2. Que beneficios podem ser obtidos pelo
patrocinador que utilizar os incentivos fiscais?

Além do beneficio fiscal, muitas leis preveem que as
empresas patrocinadoras recebam um percentual dos
produtos resultantes do projeto, bem como a exposicédo
de sua marca nos produtos e em todo o material que
serd divulgado. Por exemplo, quando uma empresa
patrocina um livro aprovado no artigo 18 da Lei Rouanet,
pode abater do Imposto de Renda 100% do valor
destinado ao projeto (até o limite de 4% do imposto
devido) e ainda recebe uma cota de exemplares do livro,
que pode utilizar para presentear clientes, parceiros,
acionistas e colaboradores.

3. Quais impostos sdo abrangidos pelas
leis de incentivo fiscal?

o Esfera federal: Imposto de Renda de Pessoa Juridica
(IRPJ) e Contribuicéo Social sobre o Lucro Liquido
(CSLL).

« Esfera estadual: Imposto sobre Circulagéo de
Mercadorias e Servicos (ICMS).

o Esfera municipal: Imposto Predial e Territorial Urbano
(IPTU) e Imposto sobre Servicos (ISS).




4. Os incentivos fiscais se aplicam a qualquer
regime tributario?

Na esfera federal, as deduc¢des do Imposto de Renda sé
podem ser feitas por empresas tributadas com base no
Lucro Real. Empresas optantes pelo Simples Nacional
ou tributadas com base no lucro presumido ou arbitrado
ndo podem aproveitar este beneficio.

Nas esferas estadual e municipal, basta que a
empresa tenha a pagar no respectivo estado ou
municipio o imposto previsto na lei de incentivo em
questdo, ndo importando o regime de tributagéo.

5. Posso aproveitar os beneficios fiscais de mais de
uma lei simultaneamente?

Sim, desde que respeitados os limites de cada lei e os
limites globais de cada esfera legislativa.

No caso das leis federais, por exemplo, as pessoas
juridicas poder&o destinar para projetos incentivados
até 10% do Imposto de Renda devido, além de 3,5% em
deducdo como despesa operacional.

As leis voltadas ao setor cultural concorrem entre si
em 4%. A Lei da Reciclagem concorre com o Esporte
em 1% e este, por sua vez, concorre em 2% com as leis
voltadas ao setor cultural.

6. Existe um valor minimo ou maximo para os
patrocinios?

Os limites sdo estabelecidos em cada lei ou programa de
incentivo em termos de percentuais, ndo de valores.

A titulo de exemplo, 5.830 empresas patrocinaram
projetos culturais através da Lei Rouanet em 2024, com
valores variando desde R$ 1,0 até R$ 163 milhdes.

7. Como uma empresa deve proceder para estimar
o valor do beneficio fiscal que pode conseguir
através de uma determinada lei de incentivo e
decidir a melhor forma de destina-lo?

Primeiramente, é preciso saber o valor devido do
imposto a que se refere a lei e qual o percentual
maximo que ela permite destinar para patrocinio.
Para isso, € importante consultar as areas financeira
e tributaria da empresa.

A escolha do beneficiario do patrocinio normalmente
fica a cargo das areas de marketing, comunicagéo
e/ou responsabilidade social, diretamente ou por
meio de assessorias especializadas que oferecem
uma selecéo das opgdes mais adequadas de
patrocinio com base no perfil da empresa e nos
valores disponiveis.

CUMULACAO DE INCENTIVOS FEDERAIS - LIMITES GLOBAIS

DEDUGAO DO IMPOSTO DE RENDA DEVIDO

FUMCAD ROUANET | AUDIOVISUAL | FUNCINE | ESPORTE | RECICLAGEM | PRONON | PRONAS
L 1
I

1% 1% 4% 2% 1% 1% 1%

Pessoa
juridica

+2% 1%

Total PJ 1% 1% 4% 2% 1% 1%

DEDUGAO COMO DESPESA OPERACIONAL

Doacoes dedutiveis realizadas a

Doagoes dedutiveis realizadas a

entidades civis sem fins lucrativos instituicdes de ensino e pesquisas

2% 1,5%
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sobre pessoa fisica

Pessoas fisicas podem apoiar projetos?

Sim, desde que sejam respeitados os limites de cada lei.
No caso das leis federais, as pessoas fisicas poderdo
destinar para projetos incentivados até 9% do Imposto
de Renda devido:

6% para distribuicédo entre cultura (Rouanet, Audiovisual
e Funcine), Fundos da Crianca e do Adolescente, Fundos
do Idoso, Lei da Reciclagem, Lei Federal de Incentivo ao
Esporte, respeitados os respectivos limites individuais;

+ 1% para a Lei Federal de Incentivo ao Esporte.

+1% para o Pronas/PCD — Programa Nacional de Apoio a
Atencédo da Satde da Pessoa com Deficiéncia

+1% para o Pronon — Programa Nacional de Apoio a
Atencdo Oncolégica

Além dos beneficios previstos para empresas tributadas no Lucro
Real, os mecanismos de incentivo existentes, em grande parte,
permitem o beneficio fiscal para pessoas fisicas doadoras ou
patrocinadoras.

Tem chamado atencdo o potencial das politicas de captacgdo de
pessoas fisicas estruturadas por empresas no ambito de seus
funcionarios e colaboradores. Por que criar um programa corporativo
de captagéo junto ao seu publico interno?

» ampliacao das politicas de responsabilidade social da empresa;

» possibilidade de agregar valor a marca por meio do apoio a uma
iniciativa que valoriza a acdo das pessoas (acdo de marketing);

» mobilizacao dos funcionarios e colaboradores em acoes sociais,
culturais e esportivas relevantes (acdo da area de recursos
humanos);

» possibilidade de antecipar a doacado para os colaboradores a
partir de iniciativas promovidas pela empresa.

Um contribuinte de Imposto de Renda com uma renda anual de

R$ 80.000,00 (salario mensal aproximado de R$ 6.150,00), por
exemplo, sem contar eventuais abatimentos, recolheria anualmente
o equivalente a R$ 11.697,29 de Imposto de Renda. Considerando

o limite percentual de 6% determinado pela Lei Rouanet, este
contribuinte poderia aportar aproximadamente até R$ 702,00 num
projeto cultural ou dissipar o valor em mais de um projeto, se assim
desejar.*

Pode ndo parecer muito expressivo, se visto isoladamente, mas se
levarmos em consideracdo um banco de dados preexistente ou uma
plataforma organizada de crowdfunding, onde é plenamente possivel
agregar, com a estratégia correta, 300 pessoas nessa faixa salarial,
por exemplo, estariamos falando de um quantitativo aproximado de
R$ 210.600,00, o que ja representa uma parcela significativa para a
viabilizagdo de um projeto cultural.

*Dados obtidos mediante simulacgéo feita no site da Receita Federal:
http://www.receita.fazenda.gov.br/Aplicacoes/ATRIO/Simulador/
TelaOptMenAn
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O tratamento' de dados pessoais tem
extrema importancia nos mais diversos
setores da economia, sendo certo que
atualmente os dados sdo considerados
como uma nova modalidade de ativo.
Diante do aumento da coleta de dados
pessoais e os riscos de abusos e violacdo
ao direito a privacidade, a tendéncia
mundial é de que os paises adotem
uma politica de protecdo de dados,
garantindo maior seguranca para 0s
individuos. No setor de atuacéo das
empresas patrocinadoras e patrocinadas,
visando a realizagéo de projetos,
considerando a natureza dos dados
tratados, a necessidade de protecao

e privacidade dos dados, bem como a
seguranca da informacéao, é importante
a atencdo de como as organizacdes
adotam providéncias para protecdo de
dados e privacidade. Com isso, a LGPD
dispde sobre o tratamento de dados

pessoais com o objetivo de proteger os
direitos fundamentais de liberdade e de
privacidade e o livre desenvolvimento
da personalidade da pessoa natural,
regulando o tratamento de dados
relacionados apenas a pessoas fisicas
(identificadas ou identificaveis).

Além disso, é aplicavel
independentemente da forma utilizada
para o tratamento dos dados pessoais,
podendo ser por meios fisicos ou digitais.
Nesse cendrio, a LGPD traz a valorizacado
aos dados pessoais, com maior
visibilidade ao mercado da economia da
informacé&o. Na pratica, a LGPD se aplica
a qualquer operagéo de tratamento de
dados pessoais realizada por pessoa
natural ou por entidade publica ou
privada, independentemente do meio, do
pais de sua sede ou do pais onde estejam
localizados os dados, desde que: (i) os

1 Tratamento € toda operacéo realizada com dados pessoais, como as que se referem a coleta, producéo,
recepcdo, classificacéo, utilizagdo, acesso, reprodugéo, transmisséo, distribui¢éo, processamento,
arquivamento, armazenamento, eliminagao, avaliagdo ou controle da informacé&o, modificacéo,

comunicacao, transferéncia, difusédo ou extragao.

dados pessoais tenham sido coletados
no Brasil ou a operacdo de tratamento
seja realizada em nosso pais; (ii) o
tratamento tenha por objetivo a oferta
ou fornecimento de bens e servigos

ou tratamento de dados de individuos
localizados no Brasil. Por outro lado, a
LGPD néo se aplica para: (i) o tratamento
de dados para fins particulares e

ndo econdmicos; (ii) o tratamento de
dados para fins de seguranca publica,
defesa nacional e investigagdes penais.
Nesses casos, o tratamento de dados
pessoais seré regido por legislacdo
especifica. Ademais, em regra, é vedado
o tratamento de dados com fundamento
nessas excecdes por entidades
privadas, exceto em procedimentos

sob tutela de entidade publica, os

quais deverdo ser comunicados a
Autoridade Nacional de Protecdo de
Dados (ANPD); e (iii) o tratamento de
dados para fins jornalisticos, artisticos,
académicos. Sendo assim, na maior
parte das situacdes envolvendo o
compartilhamento de dados entre
patrocinadas e patrocinadoras,
recomendamos que algumas medidas
sejam adotadas, como a coleta do
consentimento de participantes,
adequacdes contratuais entre os agentes
de tratamento (controlador e operador),
operacionalizagdo de uma politica de
privacidade especifica para o projeto,
entre outros detalhes que devem ser

levados em consideragéo conforme

os principios e diretrizes da LGPD.
Diante do cendrio atual, concluimos
que a LGPD traz seguranga juridica e
incentiva a eficiéncia para as empresas
patrocinadoras e patrocinadas.

E por esse motivo que agentes da cadeia
de producdo de diversos bens e servigos,
inclusive patrocinadores, vém exigindo
que seus fornecedores estejam em dia
com a LGPD, empregando seus melhores
esforcos acerca da sua adequacéo

para com a referida norma, bem como
sobre quais as medidas de mitigagao

a incidentes de seguranca de dados.
Revela-se, portanto, que estar em dia
com a LGPD e demonstrar compromisso
com a privacidade de dados pessoais

se revela necessdario ndo so6 para evitar
multas e sang8es que podem ser
impostas pela ANPD, como também a
fim de garantir a confianca e reputacao
em meio a parceiros de negdcios,
consequentemente gerando vantagem
competitiva no mercado.

Priscila Akemi Beltrame
Sdcia da area de Tecnologia
do CQS/FV Advogados

Gustavo Afonso Campanili
Advogado da &rea de Tecnologia
do CQS/FV Advogados



CONECTE SUA EMPRESA
A PRINCIPAL REDE

DE COMUNICACAO
CORPORATIVA DO BRASIL

A comunicacao corporativa estd em constante
evolucao, exigindo cada vez mais estrategia, inovacgéo
e conexao com as transformacdes do mercado.

A Aberje - Associagdo Brasileira de Comunicagao
Empresarial redne mais de 1.000 empresas associadas
que compartilham esse desafio, e promove debates,
pesquisas, cursos e iniciativas

que fortalecem o setor.

Mais do que acesso a
conhecimento e oportunidades,
fazer parte dessa rede é
pertencer a uma comunidade
que valoriza a comunicagao
como um pilar essencial para
0S Nnegocios e para a sociedade.

Ja é associada? Fortaleca sua presenca:

SEJA UMA MANTENEDORA ABERJE

Ser Mantenedora significa ter um papel mais ativo no

fortalecimento da comunicacao no Brasil. Além do que
a associacao oferece, as mantenedoras tém beneficios
exclusivos que ampliam sua visibilidade e participacao
em iniciativas estratégicas. Esteja entre os
protagonistas da comunicacao empresarial.

Saiba mais sobre como
se associar ou ser uma
Mantenedora Aberje.



& animus

consultoria & gestao

Consultoria de estratégia e gestdo com foco em
investimento social privado hd mais de 15 anos
no mercado, a ANIMUS se tornou referéncia

em gestéo estratégica, executiva e tatica do
investimento social privado e no uso de leis

de incentivos fiscais nas areas da cultura,
esporte, satide e assisténcia social, além da
estruturacdo, gestdo e monitoramento da
governancga dos temas relacionados.

Oferecemos aos nossos clientes expertise nas
areas de relagdes governamentais, direito,
gestdo, ciéncias contdbeis, ciéncias sociais

e comunicagdo, com ampla experiéncia e
articulacéo com organizagdes do setor privado,
publico e do terceiro setor.

Com uma sélida experiéncia, a ANIMUS ja
gerenciou mais de 200 milhdes em incentivos
fiscais, impactando diretamente mais de 15
milhdes de pessoas direta e indiretamente.
Trabalhamos com organizacdes nacionais e
internacionais, publicas e privadas de diversos
setores econdmicos.

Ndés apoiamos nossos clientes — empresas,
fundacdes e institutos corporativos, familiares
ou independentes —, na estruturacéo de

suas estratégias e politicas de investimento
social, no desenvolvimento e na implantacédo
da governanca de suas plataformas de
investimento, na execucgdo, gestdo e avaliagédo
de seus portfdlios de projetos, incluindo
programas préprios e projetos de terceiros,
com verbas préprias efou incentivadas, na
preparacéo e participacdo em premiacdes e
rankings nas areas relacionadas aos temas de
sustentabilidade.

Acreditamos na geracdo de valor, garantindo
ampliacdo de retorno do investimento social em
termos de marca, relacionamento e impacto.

Trabalhamos com a antecipagéo, gestédo

e mitigacdo de riscos para protegdo da
marca. Contribuimos para a objetividade,
transparéncia e compliance do processo
decisdrio de investimento. Buscamos a
otimizacdo de oportunidades junto aos
incentivos fiscais, em sinergia com as
diretrizes de responsabilidade corporativa e
o0 posicionamento institucional, com uso de
técnicas de inteligéncia de dados.

O investimento social fundamenta nossa
estratégia de acéo, contribuindo para o
alinhamento e engajamento com os objetivos
institucionais de nossos clientes, fortalecendo
e legitimando as agendas ESG interna e
externamente; identificando propésito,
causas e construindo narrativas de impacto
consistentes e amparadas no didlogo

com os stakeholders; contribuindo para a
promocdo das a¢des de nossos clientes, de
maneira estruturada e clara, por meio de
planejamento, monitoramento e avaliagdo para
a transformacéo social.

Além da participagéo ativa de
FABIO CESNIK, JOSE FITTIPALDI e
MICHELLE FERRARESSO, nossa
equipe também é composta por:

JASMIN EYMERY, que atua ha 20 anos em
consultoria de gestdo e desenvolvimento de
negdcios; gestédo da sustentabilidade/ESG e do
investimento social; comunicacgéao e relacdes
publicas. E conselheira de organizacdes da
sociedade civil na drea de educacéo e impacto
social. Integra o Comité Gestor da Rede de
Advocacy Colaborativa no Brasil. Possui
mestrados em Administragdo de Empresas
pela Essec — Franga, e Relacdes Internacionais
e Ciéncias Politicas pela Columbia University

e pelo Instituto de Ciéncias Politicas de Paris.
Na Animus, atua em gest&o de projetos

e é responsavel pelo desenvolvimento de
metodologias de avaliagéo e gestao.

MARINA MATTARAIA, executiva nos temas ESG
(environmental, social e governance) atuou por
20 anos em empresas internacionais de capital
aberto, nas areas de infraestrutura, energia

e mobilidade. Foi membro do conselho do
Fundo Social de S&o Paulo, da CAP Foundation
Curacau indicada pela ONU como profissional
de destaque no tema sustentabilidade. Possui
MBA em gest&o de negdcios, especializacéo
em Sustentabilidade pela Universidade de
Cambridge e pela Fundagcdo Dom Cabral,

e mestrado em Educacg&o. Na Animus, é

sdcia e atua como diretora comercial e de
relacionamento.




O
N\,
world
observatory

Contato:

Pedro Saad
1125015256

pedrosaad @worldobservatory.org
www.worldobservatory.org

O World Observatory foi criado como

uma plataforma de referéncia global,

com representagdes nos Estados Unidos,
Franca e Alemanha, para debate e
divulgagéo de ideias através da producéo de
documentarios, webséries, estudos e livros
sobre temas relevantes, como questdes
ambientais, desenvolvimento urbano,
desigualdade social, igualdade de género e
educacéo, dentre outros, todos alinhados aos
17 Objetivos do Desenvolvimento Sustentdvel
(ODS) da Agenda 2030 da ONU.

Agindo como um amplificador de ideias e
propostas, por meio de registros audiovisuais
de importantes conferéncias mundiais,
entrevistando seus membros e oradores, além
de grandes lideres e formadores de opinido.

Com o objetivo de dar mais visibilidade

a projetos e propostas, inspirar e servir
como um conjunto livre e aberto de ideias,
andlises e cases de sucesso em todo o
mundo, disponibilizando gratuitamente todo
o contelido produzido as agéncias da ONU
e demais veiculos de comunicacdo. Além de
ceder um espago aberto para pesquisadores
publicarem trabalhos cientificos e
académicos, para promover o progresso da
ciéncia, a ampliacdo do conhecimento em
prol da humanidade e a criagdo de projetos
sociais e ambientais locais e globais.

Apoie essa iniciativa, entre em contato e
conheca 0s nossos projetos.

EDITORA
BRASILEIRA

Projetos sob
medida

para valorizar
sua marca

Para agregar valor a suas areas estratégicas,
como comunicacdo, marketing e gestéo de
pessoas, a Editora Brasileira oferece projetos
corporativos sob medida, que podem incluir:
« edicdo de livros, revistas e anuarios;

« realizacdo de exposicgoes.

Projetos como estes sé@o a

solucdo ideal para:

« celebrar datas especiais, como
o aniversério de fundacédo da
empresa, contando sua histdria;

» ter um brinde personalizado para
presentear clientes, parceiros,
acionistas e colaboradores;

» registrar suas agoes de responsabilidade
social e ambiental;

» reforgar sua marca e seus
valores institucionais junto a
seus publicos de interesse.

A Editora Brasileira é uma das principais

em seu ramo de atuagdo. Ao longo de nossa
histéria, desenvolvemos projetos para
grandes empresas, camaras de comércio,
universidades e institutos, além da Unesco.

Consulte-nos.

contato@manualdopatrocinador.com.br
editora@editorabrasileira.com.br

(11) 2501-5256 | (13) 3232-8282
www.editorabrasileira.com.br




PATROCINIO SEGURO
EFICIENCIA E COMPLIANCE PARA
ACOES DE PATROCINIO E DOACAO

PROJETOS
CULTURAIS

PAULO VITOR [ AE

PROJETOS
SOCIAIS

ACERVO EB

PROJETOS
ESPORTIVOS

ACERVO EB

No setor publico e no setor privado, ha alguns

anos observa-se a adocao de politicas de controles
preventivos e repressivos de ética, integridade e
anticorrupcéo. O intuito é garantir que as empresas e
terceiros com que elas se relacionam sigam as leis e as
boas préticas de governanga ao executar suas agdes,
sejam elas em parceria com o poder publico ou néo.

Neste cendrio, para auxiliar as empresas nas
acdes de patrocinio e doagéo a projetos culturais,
sociais e esportivos através de leis de incentivo
fiscal, foi criado o Patrocinio Seguro, um servigo
de assessoria especializada que oferece:

+ selecdo de projetos conforme os critérios
estabelecidos e sua apresentagéo
para aprovacdo da empresa;

elaboracéo de editais corporativos
para patrocinio e doacéao;

anélise detalhada de toda a documentacéo
do proponente e do projeto;

elaboracéo de contrato entre a empresa e o
proponente do projeto, de modo a garantir a
conformidade com todas as exigéncias legais;

acompanhamento do fluxo dos
aportes de patrocinio;

acompanhamento e avaliagdo da entrega
a empresa das contrapartidas pelo
patrocinio determinadas em contrato.

Com o Patrocinio Seguro, a empresa passa a fazer
patrocinios e doa¢des segundo um plano estratégico
elaborado por profissionais competentes, aliado a um
rigoroso controle de

compliance com base nos limites legais e

uma politica de ética e integridade alinhada

aos preceitos da Lei Anticorrupcao.

contato@manualdopatrocinador.com.br

contato@patrocinioseguro.com.br




COMPLIANCE EM INCENTIVOS

E importante que o controle dos mecanismos de fomento
seja exercido de maneira exemplar. Apurar irregularidades,
propor melhorias e orientar o mercado sobre procedimentos
proibidos e permitidos por esses mecanismos sdo medidas
de méaxima relevancia e ndo podem ser espordadicas,
devendo ser parte da rotina daqueles que acompanham e
monitoram as atividades do particular e do poder publico.
Dai surgem, especialmente, trés questdes para quem
patrocina projetos:

1. Quais sdo os limites para a contrapartida das empresas
que financiam projetos a partir do uso dos mecanismos de
incentivo fiscal?

2. Qual o limite da ingeréncia que um patrocinador/doador
pode ter no projeto apoiado?

3. Quais as medidas preventivas para que os patrocinios
sejam feitos de forma segura?

Sobre a primeira pergunta, vale lembrar que toda legislacao
de incentivo prevé ao patrocinador a dedug&o no imposto
(IR, ICMS, ISS ou IPTU). Para além disso, é importante

saber que lei estd usando e o que ela permite que o
patrocinador receba. Na Lei Rouanet, por exemplo, além

da inser¢do de sua marca nas pegas de comunicacao e nos
produtos resultantes do projeto, além de um percentual dos
ingressos ou produtos-exemplares do projeto, a empresa
patrocinadora podera realizar agGes de prospecc¢ao
comercial, programas de relacionamento, ampliagdo da
divulgagdo ou promocgédo de suas marcas e produtos, nos
projetos incentivados, desde que haja comprovada anuéncia
do proponente e sejam custeadas com recursos ndo
incentivados. J& nos mecanismos do Fundo da Crianga e do
Adolescente e do Fundo do Idoso, como os aportes sdo feitos
por meio de doagdes, ndo pode haver a exposicdo da marca
do doador.

Para a segunda resposta serd necessaria uma andlise detida
sobre os impactos das decisdes na estrutura dos projetos,
reforcando-se que na maioria das leis temos previsdes
expressas quanto a proibicdo da intermediagdo, bem como
da vantagem financeira ou material do incentivador, em
decorréncia dos aportes.

A terceira resposta também é importante e precisa ser

bem explicada. Como medida de aperfeicoamento

da governanca interna, as empresas e as entidades,
patrocinadoras e patrocinadas, tém adotado agées de

duas naturezas. A primeira, uma auditoria para avaliagdo
dos contratos de patrocinio celebrados aliada a adogéo

de manuais internos de procedimentos para a efetivacao

de patrocinios seguros. A segunda, a implantacdo ou o
aperfeicoamento de programas de integridade com base

na Lei Anticorrupgdo. Em agosto de 2013, foi publicada a

Lei n. 12.846, conhecida como Lei Anticorrupcao, que trata
da responsabilizacdo administrativa e civil de pessoas
juridicas pela pratica de atos contra a administragédo
publica, nacional ou estrangeira. De acordo com essa lei,
quaisquer sociedades empresérias e simples, personificadas
ou ndo, independentemente da forma de organizagao

ou modelo societario adotado, quaisquer fundacdes,
associagdes de entidades ou pessoas, ou sociedades
estrangeiras, que tenham sede, filial ou representacao no
territério brasileiro, constituidas de fato ou de direito, ainda
que temporariamente, estdo sujeitas as suas determinacgdes,
principalmente as que administrem ou recebam recursos
publicos ou que se relacionem com o poder publico. A lei
estipula como regra a responsabilidade objetiva, ou seja,

a pessoa juridica responde pelas condutas praticadas

em seu interesse ou beneficio, independentemente

da responsabilizacdo individual de seus dirigentes ou
administradores ou de qualquer pessoa natural, autora,
coautora ou participe do ato ilicito, incluindo neste rol

os funciondrios e os terceiros com quem a empresa se
relaciona. Assim, como forma de protecdo, a empresa pode
implementar um sistema de a¢des com foco no compliance
anticorrupcao, estruturadas num programa de integridade,
que observe também as peculiaridades das relagGes que
se estabelecem a partir dos incentivos. Com essas medidas
preventivas, é possivel as empresas patrocinadoras e
patrocinadas aprimorarem sua governanca de forma a

dar continuidade as suas atividades de maneira segura e
alinharem-se com as melhores praticas de transparéncia.

Aline Akemi Freitas
Sécia da drea de Compliance do CQS/FV Advogados
aline@cqgsfv.com.br
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POTENCIAL DE
OPORTUNIDADES PROJECOES DE GASTOS TRIBUTARIOS

PROJETO DE LEI ORCAMENTARIA ANUAL

2025 - LE|S FEDERA'S (EM R$ —IMPOSTO SOBRE A RENDA DE PESSOA JURIDICA: IRPJ)

 Incentivos a Inovag&o Tecnoldgica 6.482.739.098,59
@ Programa Nacional de Apoio a Cultura 2.690.207.923,36
@ Incentivo ao Esporte 842.930.260,70

Fundos da Crianca e do Adolescente 605.679.348,98
@ Doacdes a Entidades Civis sem Fins Lucrativos (Oscip e OSC) 300.573.193,68
@ Fundos do Idoso 537.724.170,27
o Reciclagem 219.568.778,13
@ Lei do Audiovisual Indeterminado*

Doagdes a Instituicdes de Ensino e Pesquisa 122.810.611,24
@ Pronon 138.055.535,27
@ Pronas 191.285.772,37

Fonte: Receita Federal (Quadro VII).
* Valor ndo determinado considerando que, no momento das projecdes para 2025, os mecanismos ndo estavam vigentes.



A Lei n. 8.313/91, mais conhecida como Lei Rouanet, instituiu o Programa Nacional de Apoio a Cultura (Pronac),
que concentra recursos para o desenvolvimento do setor cultural.

Dentre os mecanismos do Pronac estd o mecenato, que se apresenta como forma de incentivo fiscal na

qual as pessoas interessadas em realizar determinadas a¢des culturais (proponentes) buscam apoio junto a
pessoas fisicas e pessoas juridicas (tributadas com base no Lucro Real), contribuintes do Imposto de Renda
(IR), chamadas de doadores e patrocinadores, para o financiamento dessas atividades, mediante a obten¢édo
de beneficios fiscais sobre o valor incentivado, qual seja, o abatimento, total ou parcial do valor aportado no
Imposto sobre a Renda (IR) devido, dentro dos limites previstos na legislagéo.

LEI DE INCENTIVO A CULTURA - LEI ROUANET

Site http://cultura.gov.br

Percentual de abatimento

ART. 18 — DOA(;AO E PATROCINIO

Pessoa fisica: 100%.

Pessoa juridica: 100%.

ART. 26 — DOACAO

Pessoa fisica: 80%.

Pessoa juridica: 40%. Langamento como despesa operacional: deducéo
de até 74% ou deducdo de até 80% no caso de empresas financeiras.
PATROCINIO:

Pessoa fisica: 60%.

Pessoa juridica: 30%. Langcamento como despesa operacional: deducédo
de até 64% ou deducéo de até 70% no caso de empresas financeiras.

Tributo Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).
Contribuicdo Social sobre o Lucro Liquido (CSLL).

Quem pode doar| Pessoa juridica: contribuinte do Imposto de Renda tributado pelo Lucro

patrocinar (contribuinte) Real.
Pessoa fisica: contribuinte do Imposto de Renda que declare no modelo

completo.

Legislacdo Lein. 8.313/91 - Institui o Programa Nacional de Apoio & Cultura (Pronac)
e dd outras providéncias.
Decreto n. 11.453/2023 — Dispde sobre os mecanismos de fomento do
sistema de financiamento a cultura.
Instrucdo Normativa Minc n. 23/2025 — Estabelece procedimentos
relativos a apresentacdo, a recepgéo, a selegao, a andlise, a aprovacgao,
ao acompanhamento, ao monitoramento, a prestacéo de contas e
a avaliacdo de resultados dos programas, dos projetos e das a¢des
culturais do mecanismo de Incentivo a Projetos Culturais do Programa
Nacional de Apoio a Cultura (Pronac).

Prazo para apresentacido 1°de fevereiro a 31 de outubro de cada ano.
de projetos Nocaso de planos anuais e plurianuais de atividades, o prazo se encerra
em 31 de agosto de cada ano.

Tipos de projetos que
podem ser apresentados

Programas, projetos e acdes culturais que atendam, pelo menos, uma
das finalidades previstas no art. 1° e um dos objetivos indicados no art. 3°
da Lein. 8.313, de 1991.

S3o passiveis de enquadramento no art. 18 da mesma lei projetos que

tenham como produto/ segmento principal:

— artes cénicas;

— livros de valor artistico, literdrio ou humanistico;

— musica erudita, instrumental ou regional;

— exposi¢Oes de artes visuais;

— doacdes de acervos para bibliotecas publicas, museus, arquivos
publicos e cinematecas, bem como treinamento de pessoal e aquisicdo
de equipamentos para a manutengdo desses acervos;

— producéo de obras cinematogréficas e videofonogréficas de curta e
média-metragem;

— preservagdo e difuséo do acervo audiovisual;

— preservagdo do patrimonio cultural material e imaterial;

— construgdo e manutencéo de salas de cinema e teatro, que poderéo
funcionar também como centros culturais comunitarios, em municipios
com menos de 100.000 (cem mil) habitantes;

— producéo ou coprodugdo de jogos eletrénicos brasileiros
independentes, bem como formag&o de profissionais do setor.

Orgdo competente Ministério da Cultura.

Limite de aporte Pessoa juridica: até 4% do IR devido.
Pessoa fisica: até 6% do IR devido.

Quem pode propor
projetos

Pessoas fisicas e pessoas juridicas privadas, com ou sem fins lucrativos,
com atuacdo na drea cultural, que proponham programas, projetos e
acdes culturais junto ao Ministério da Cultura.
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NOVA INSTRUGCAO NORMATIVA DA LEIl ROUANET

Foi publicada, em 6 de fevereiro de 2025, a Instrugdo Normativa Minc n. 23, de 5 de fevereiro de 2025,

que estabelece procedimentos relativos a apresentacéo, a recepcéo, a selecéo, a andlise, a aprovacéo, ao

acompanhamento, ao monitoramento, a prestacéo de contas e a avaliacdo de resultados dos programas, dos

projetos e das acdes culturais do mecanismo Incentivo a Projetos Culturais do Programa Nacional de Apoio a

Cultura (Pronac).

Com a publicagdo da nova IN, a inscri¢do de projetos no sistema Salic j4 deve se dar com base nas novas regras.

Apresentamos, neste documento, um resumo das principais alteracdes trazidas.

APRESENTAGCAO DAS PROPOSTAS

Antecedéncia na apresentacgido das propostas:
reduzido de 60 (sessenta) para 30 (trinta) dias o

prazo de antecedéncia minima para apresentacéo de
propostas frente a data prevista para o inicio da sua

execucao.

Propostas de acdes continuadas ou de edigoes
periddicas: a apresentacdo da nova proposta podera
ocorrer normalmente acima do limite da carteira do
proponente (teto de projetos ativos), condicionada

a aprovacdo de sua execugdo ao encerramento da
execucdo do projeto anterior.

PLANOS ANUAIS E PLURIANUAIS DE ATIVIDADES

R$ 500.000,00 para pessoa fisica.

R$ 6.000.000,00: acdes de incentivo a leitura;
concertos sinfonicos; datas comemorativas
nacionais com calendarios especificos; desfiles
festivos; projetos educativos, incluindo cursos,
oficinas e outras atividades pedagdgicas;
espetdculos artisticos dos segmentos do circo,
danca e teatro e espetaculos musicais, com
itinerancia minima em duas regides do Brasil

ou entre o Brasil e o exterior; exposi¢des de

artes visuais, culturais, com museografia ou
relacionadas a acervos de museus; inclusdo da
pessoa com deficiéncia, com foco na participagdo
ativa e acessibilidade plena; manutengéo

de grupos e coletivos artistico-culturais e

corpos artistico-culturais estéveis; pesquisas;
premiacdes; e plataformas de video sob demanda
independentes, respeitando o teto orcamentério
do produto estipulado no art. 35, inciso XIIl.

R$ 15.000.000,00: festival, bienal, festa ou feira;

Limites de valores aprovados para captacao, por projeto, foram alterados:

R$ 1.500.000,00 para pessoa juridica.

Limitado ao valor da carteira por proponente, os projetos abaixo poderdo ter os seus valores limitados a:

histdrica de captacdo, patriménio cultural;
construcédo, restauracéo e reforma de museus;
preservacao, digitalizacéo e doacéo de acervos;
conservacgéo, construcédo e implantagdo de
equipamentos culturais de reconhecido valor
cultural pela respectiva area técnica do Ministério
da Cultura; e desenvolvimento sustentével de
territdrios criativos.

A definicdo de “Série histérica de captacao”

foi alterada, passando a compreender: a média
calculada com base nos Uultimos 3 (trés) exercicios
captados, considerando uma variag&do superior de
até 30% (trinta por cento), dos projetos de planos
anuais ou plurianuais, ressalvado que, quando o
resultado for inferior ao valor da carteira, poderdo
preservar esses limites.

Carteira do proponente: passa a ser considerado
um mesmo proponente, para fins de limitacdo
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orcamentdria, a pessoa fisica e as pessoas juridicas,
inclusive as sem fins lucrativos, quando forem sécios
ou dirigentes, prevalecendo o limite aplicavel a
pessoa juridica com maior capacidade de captag&o.

Plano anuais que contenham a realizacéo de eventos  Para fins de enquadramento do plano anual ou
culturais ou artistico-culturais de a¢des continuadas, plurianual (produto principal do projeto), sera
como festivais, semindrios, bienais, feiras, festas, considerada como acéo preponderante o produto
entre outros, deverdo contemplar exclusivamente secundario de maior valor.

apenas uma edicdo do evento.

teatro musical; e 6pera.

» Os limites acima poderao ser superados para
projetos de: planos anuais e plurianuais de
atividades, respeitados os valores da série

A coexisténcia de planos anuais ou plurianuais

para equipamentos culturais diversos, apresentados

produtos audiovisuais deverdo observar os limites pelo mesmo proponente, serd admitida apenas caso a

ORCAMENTO - DESPESAS E LIMITES
orcamentdrios previstos no art. 35 da Instrugéo equipe técnica e os orgamentos sejam distintos.

Normativa. - Passam a integrar os custos vinculados as - Pagamento para um mesmo fornecedor:
despesas de acessibilidade do projeto. mantém-se o limite de até 20% do valor captado,

Planos anuais e plurianuais que contemplem

APOIO AO DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL DE TERRITORIOS + As despesas de acessibilidade passam a infegrar  amPliando-se as excegoes.

o percentual de 20% anteriormente destinado « Excegdes: projetos de elaboracdo de projetos
CRIATIVOS apenas aos custos de divulgacéo do projeto. executivos; execucdo de intervencdes de
Acdes de estimulo ao desenvolvimento sustentavel na tipologia e produto principal Desenvolvimento + Custos de acessibilidade, de comunicacéo e BETSEITAHD @ S F I Ol e eliirs mmees:;

méveis e integrados tombados, protegidos por
outras formas de acautelamento ou de reconhecido
valor cultural; construcéo, reforma ou adequagao
de equipamentos culturais; e execugéo de servicos
graficos para publicagéo de livros artisticos,
literdrios ou humanisticos, sem limite determinado.

de divulgacédo acessiveis: limitados a 20%
do valor do projeto.

de territdrios criativos poderdo ser apresentadas
apenas por empresas optantes pelo Simples
Nacional e demais pessoas juridicas, sendo
vedada a apresentacéo por pessoas fisicas e
microempreendedor individual, respeitados os
respectivos limites do projeto e proponente.

de Territdrios Criativos, devendo contemplar,
obrigatéria e cumulativamente, os requisitos
listados no art. 8° da IN. « O projeto que simultaneamente contenha ac¢des
contempladas pelos arts. 18 e 26 da Lei Rouanet
serd enquadrado de acordo com o produto
principal, definido pela area, segmento cultural
e orcamento mais elevado.

Deverdo ser apresentadas até o dia 31 de agosto,
com ciclo anual coincidente com o ano fiscal e valor
total adequado para a execugdo no prazo de 12, 24,
As propostas serédo enquadradas na drea de 36 ou 48 meses.

Humanidades, no segmento Territdrios Criativos, + Remuneracéo do proponente: mantém-se o
limite de até 20% do valor captado, ampliando-se

as excecdes para incluir proponente pessoa fisica
ou microempreendedor individual, cujo limite é de
até 30% do valor captado.

+ Ecad: pagamentos relativos a execucéo publica
ficam limitados ao percentual estabelecido
para cada tipo de licenca, conforme previsto no
Regulamento de Arrecadagédo do Ecad vigente no
momento da execugédo publica realizada.

LIMITES POR PROPONENTE E PROJETO
Limites de quantidades e valores aprovados para captagdo por carteira de proponente foram alterados:

+ Pessoa fisica: até 2 projetos ativos, totalizando
R$ 500.000,00.

» Microempreendedor individual: até 4 projetos
ativos, totalizando R$ 1.500.000,00.

» Empresas optantes pelo Simples Nacional: até 8
projetos ativos, totalizando R$ 12.000.000,00.

Demais pessoas juridicas: até 16 projetos ativos,
totalizando R$ 15.000.000,00.
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Alteragdo dos limites orgamentarios nos produtos culturais do audiovisual:

+ curtas-metragens: R$ 350.000,00;

+ médias-metragens até 49 (quarenta e nove)
minutos: R$ 900.000,00;

« médias-metragens de 50 (cinquenta) até 70
(setenta) minutos: R$ 1.200.000,00;

- festivais/eventos: para primeira edicdo
R$ 600.000,00. A partir da segunda edicéo, o
valor solicitado serd limitado a maior captagdo
realizada em edicdo anterior do mesmo evento
no Incentivo Fiscal Federal, sendo admitidos
adicionalmente os valores captados em outros
mecanismos de incentivo (municipal, estadual,
entre outros) para composigdo do limite de
captacéo, desde que devidamente comprovados;

+ programas de TV: R$ 80.000,00 por episddio;

+ programas de radio: R$ 135.000,00 para
programacao semestral;

+ podcasts: R$ 30.000,00 por episédio;

+ sitios de internet: R$ 80.000,00 para infraestrutura
do site e R$ 220.000,00 para produgdo de contetdo
para o site;

» aplicativos educativos e culturais:

R$ 850.000,00;

+ websérie: R$ 60.000,00 por episédio;

+ games ou jogo eletronico: R$ 1.500.000,00;

+ desenvolvimento de game ou jogo eletrénico:

R$ 400.000,00;
+ plataformas de video sob demanda independentes

para difusdo de acervo e contetdo audiovisual
prioritariamente nacional: R$ 2.000.000,00.

MEDIDAS DE ACESSIBILIDADE, DE COMUNICAGCAO E

DIVULGACAO ACESSIVEIS

Os projetos culturais deverdo conter medidas de acessibilidade, compativeis tecnicamente com as
caracteristicas do objeto do projeto, nos aspectos arquiteténico, comunicacional e de contetido do projeto

e de comunicacio e divulgagdo acessiveis.

O aspecto comunicacional e de contetuido do projeto deve atender pessoas autistas e as pessoas com
deficiéncia (intelectual, fisica, auditiva, visual, psicossocial ou multipla).

Cronograma para implementacao das medidas de acessibilidade, de comunicacé&o e de divulgacédo
acessiveis a contar da publicacéo desta instrucdo normativa:

Aspecto arquitetonico

a) 6 meses: pisos tateis, sinalizacado em braille,
rampas e locais reservados;

b) 12 meses: plataformas elevatérias e
sanitarios acessiveis;

Aspecto comunicacional e de contetdo

¢) 24 meses: portas e corredores largos e
elevadores.

a) de imediato: medidas de acessibilidade
atitudinal, textos em braille, abafadores de ruidos
e textos em fonte ampliada e com contraste;

b) 6 meses: libras e audiodescricéo;

Aspecto de comunicacdo e divulgacado acessiveis

¢) 12 meses: contetidos em linguagem simples,
medidas que contribuam para a participagéo de
pessoa autista, legendas e janelas de libras.

a) de imediato: disponibilizagdo de materiais de
divulgacéo dos projetos em formatos acessiveis;

b) 6 meses: redacdo em linguagem simples da
Instrugdo Normativa, do Guia de Acessibilidade do
Ministério dos Direitos Humanos e Cidadania, do
Manual de Aplicacdes de Marcas do Ministério

da Cultura e dos manuais operacionais do mecanismo
Incentivo a Projetos Culturais pelo Ministério da
Cultura;

¢) 12 meses: implementacéo de acessibilidade
tecnoldgica no Sistema de Apoio as Leis de Incentivo
a Cultura.

Passa a ser obrigatério o uso do Guia de Acessibilidade do Ministério dos Direitos Humanos e da
Cidadania, visando a implementacéo das medidas de acessibilidade, de comunicacéo e divulgagdo acessiveis.

MEDIDAS DE DEMOCRATIZACAO DE ACESSO

Os percentuais previstos no plano de distribui¢ido para democratizagdo de acesso do projeto se mantém,
sendo alterados os seguintes pontos:

Comercializacdo a preco popular: valores que ndo ultrapassem R$ 50,00.

As obras audiovisuais resultantes de projetos de preservagdo consideram-se licenciadas, a titulo nao
oneroso e nao exclusivo, para exibicdo em plataformas publicas ou mantidas com recursos publicos e em
estabelecimentos publicos de ensino e cultura quando decorridos 4 anos da entrega final ao Ministério da
Cultura e o proponente do projeto for o titular dos direitos autorais das obras ou tiver autorizacédo expressa do
titular para negociar a licenga para exibig&o.

ANALISE DAS PROPOSTAS CULTURAIS

Andlise de admissibilidade: devera ser concluida em até 30 dias.

Propostas que ndo atendam aos requisitos de admissibilidade n&o serdo diligenciadas, mas sim arquivadas,
cabendo pedido de desarquivamento no prazo de 10 dias.

Adequacdo do projeto a realidade de execucéo: deixa de ter prazo determinado pela IN.

Pedidos de transferéncia de saldo devem ser apresentados em até 20 dias, sob pena de transferéncia dos
valores ao FNC.

PRAZOS DE CAPTACAO

Prazo maximo de captacio de recursos: com eventuais prorrogacdes, serd de até 36 meses, deverd ser
sinalizado no cronograma de execugéo quando do cadastramento da proposta e serd concedido de forma
automatica.

ALTERACOES

Remanejamento interno: prescindirdo da prévia autorizagcdo do MinC os remanejamentos de valores de
itens orcamentarios em até 100% (cem por cento), considerando os valores inicialmente aprovados e limites
estabelecidos nesta IN.

DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

As disposicdes da nova IN aplicam-se aos projetos em andamento, respeitados os direitos adquiridos pelo
proponente.
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https://www.gov.br/ancine/pt-br

Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).

Pessoa juridica: contribuinte do Imposto de Renda tributado pelo Lucro Real.
Pessoa fisica: contribuinte do Imposto de Renda que declare no modelo completo.

Lei n. 8.685/93 (http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L8685compilado.htm).

Decreto n. 6.304/07 (http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2007/Decreto/
D6304.htm).

MP n. 2.228/1/01 (http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/mpv/2228-1.htm).

IN n. 158/21 (https://www.gov.br/ancine/pt-br/acesso-a-informacao/legislacao/instrucoes-
normativas/instrucao-normativa-no-158).

Decreto n. 9.580/2018 (http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2018/Decreto/
D9580.htm).

Ao longo do ano.

A Lei do Audiovisual (Lei n. 8.685/93) representa hoje uma das mais importantes
ferramentas de incentivo a atividade audiovisual no Brasil, sobretudo em fungdo da
diversidade de mecanismos de incentivo por ela previstos e pelo volume de recursos que
canaliza para o setor.

Atualmente, a Lei do Audiovisual opera com trés modalidades de incentivo fiscal para o
segmento: (a) o investimento; (b) o patrocinio; e (c) a coprodugao.

Por meio do artigo 1°, pessoas juridicas tributadas pelo Lucro Real e pessoas fisicas podem
abater de seus respectivos Impostos de Renda os valores referentes a aquisi¢do de quotas
de obras brasileiras cinematogréaficas independentes. Através dessas quotas, que s&o
ofertadas publicamente sob a supervisdo da Comissédo de Valores Mobilidrios (CVM), o
contribuinte investidor adquire o direito de participar do resultado comercial do projeto de
forma proporcional ao investimento realizado.

O artigo 1°-A, por sua vez, opera sob a Iégica do patrocinio. Isso significa que as

pessoas fisicas e juridicas que aportarem recursos em obras audiovisuais por meio

deste mecanismo obtém contrapartidas promocionais e publicitarias, mas ndo adquirem
direitos sobre os resultados comerciais delas. N&o obstante, o leque das obras que podem
receber aportes por meio do artigo 1°-A é consideravelmente mais amplo do que o do 1°,
contemplando, por exemplo, obras seriadas voltadas para a televisao.

Por fim, através dos artigos 3° e 3°-A, o contribuinte se torna coprodutor da obra objeto

do aporte incentivado, adquirindo ndo apenas o direito de participar dos seus resultados
financeiros, mas também uma parcela dos seus direitos patrimoniais inerentes ao
produtor (como, por exemplo, o direito de comunicacéo publica da obra por um periodo
determinado). Podem se beneficiar do artigo 3° empresas estrangeiras que recebam
royalties decorrentes de exploracéo de obra audiovisual no Brasil (o beneficio fiscal incide
sobre o imposto sobre esta remessa, retido e pago no Brasil, conforme legislagdo que rege
a matéria). Os beneficidrios do artigo 3°-A, por seu turno, sdo empresas estrangeiras que
recebem, no exterior, valores relativos a aquisicédo, por empresas que operam no Brasil,

do direito de transmiss&o de eventos (culturais ou esportivos) ou do direito de exibicédo de
programas e obras audiovisuais para programacéo.

O funcionamento de cada um desses mecanismos encontra-se detalhado a seguir:

Pessoa fisica:

6% (limitado a
R$ 12.000.000,00
para cada projeto
aprovado —
cumulativo com o
art. 1°-A)

Pessoa juridica:
3% (limitado a
R$ 12.000.000,00
para cada projeto
aprovado —
cumulativo com o
art. 1°-A).

Pessoa fisica: 100%.

Pessoa juridica: 100%.

O valor despendido
pode ser deduzido
como despesa
operacional
(mediante ajuste no

Lalur) na apuragéo do

Lucro Real.

Pessoa fisica:

6% (limitado a
R$ 12.000.000,00
para cada projeto
aprovado —
cumulativo com o
art. 1°)

Pessoa juridica:
4% (limitado a
R$ 12.000.000,00
para cada projeto
aprovado —
cumulativo com o
art. 1°).

Pessoa fisica: 100%.
Pessoa juridica:
100%. O valor
despendido NAO
pode ser deduzido
como despesa
operacional na
apuracéo do Lucro
Real.

Agéncia Nacional do Cinema (Ancine)

Obras audiovisuais
brasileiras

de produgado
independente
(incluindo curtas,
médias e longas-
-metragens,

obras seriadas e
telefilmes).

Obras audiovisuais
brasileiras

de produgdo
independente
(incluindo curtas,
médias e longas-
-metragens,

obras seriadas e
telefilmes).

Pessoa juridica:
70% do imposto
devido sobre o
valor da remessa
dos pagamentos
realizados ao
exterior, a

titulo de
exploragdo de
obras audiovisuais
estrangeiras em
territério nacional,
desde que os
recursos sejam
investidos em
obras brasileiras
independentes.
Limitado a

R$ 9.000.000,00
para cada projeto
aprovado —
cumulativo com
o art. 3°%-A.

100% do valor
investido.
Optando pela
utilizagdo deste
mecanismo,

o contribuinte
estard isento de
Condecine.

Pessoa juridica:
70% do imposto
devido sobre o
valor da remessa
dos pagamentos
realizados ao
exterior pela
transmissao de
obras audiovisuais,
eventos e
competicdes
esportivas (em que
haja representacao
brasileira).
Limitado a

R$ 9.000.000,00
para cada projeto
aprovado —
cumulativo com

o art. 3°.

100% do valor
investido.

Agéncia Nacional do Cinema (Ancine)
Coordenacéo de Desenvolvimento

Financeiro

a) obras
audiovisuais
brasileiras

de produgéo
independente
(longas, médias,
curtas-metragens e
obras seriadas) de
animagao, ficgao,
documentario,
reality show ou
variedades.

b) desenvolvimento
de projetos de
produgdo de obras
cinematograficas.

a) obras
audiovisuais
brasileiras

de produgéo
independente
(longas, médias,
curtas-metragens e
obras seriadas) de
animagao, ficgao,
documentério,
reality show ou
variedades.

b) desenvolvimento
de projetos de
produg&o de obras
cinematograficas.
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Quem pode REGRA GERAL: empresa produtora brasileira independente devidamente registrada na
obter o Ancine e que tenha como atividade principal a producéo de obras audiovisuais.
incentivo EXCECOES: projetos de infraestrutura técnica para o segmento de mercado de salas

de exibicdo — empresa exibidora brasileira, com registro na Ancine e cujo objetivo social
inclua a atividade de exibicéo publica.
Projetos de distribuicdo que desejem captar recursos por meio de editais publicos de
empresas publicas ou de economia mista — empresa distribuidora brasileira, registrada na
Ancine e que tenha por finalidade a comercializac&do de obras cinematograficas.

Orgio de aprovacio
dos projetos

Ministério da Cultura.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

a) Producdo de curta-metragem, desde
que conjugado a outro mecanismo de
incentivo gerenciado pela Ancine;

b) Produgdo de média-metragem,
desde que conjugado a outro
mecanismo de incentivo gerenciado

a) Producéo de longas-metragens do
género documentario;

b) Produgao de telefilme;

c) Produgdo de série;

d) Producéo de minissérie;

€) Producdo de programa de TV

(Estas excecdes sdo aplicaveis apenas aos artigos 1° e 1°-A. Projetos de infraestrutura
técnica ndo podem usar os artigos 3° e 3°-A).

AUDIOVISUAL

LEI ROUANET (AUDIOVISUAL)

Site https://www.cultura.gov.br

Tributo Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).

Contribuinte Pessoa juridica: contribuinte do Imposto de Renda tributado pelo Lucro Real
Pessoa fisica: contribuinte do Imposto de Renda que declare no modelo completo.

Legislacdo Lein. 8.313/91 (http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L8313compilada.htm).
Decreto n. 11.453/2023.
IN n. 11/2024.
Decreto n. 9.580/2018 (http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_At02015-2018/2018/
Decreto/D9580.htm).

Prazo para 1°de fevereiro a 30 de novembro de cada ano.

apresentacdo de
projetos

Limite do aporte Pessoa juridica: 4%.
Pessoa fisica: 6%.

Percentual de DOAGAO E PATROCINIO:
abatimento Pessoa fisica: 100% do valor
despendido sobre o IR apurado.
Pessoa juridica: 100% do valor
despendido sobre o IR apurado.

Pessoa fisica: 80% do valor despendido
sobre o IR apurado.

Pessoa juridica: 40% do valor
despendido sobre o IR apurado.**

*

PATROCINIO:

Pessoa fisica: 60% do valor despendido
sobre o IR apurado.

Pessoa juridica: 30% do valor
despendido sobre o IR apurado**.

*0 valor despendido NAO pode ser deduzido como despesa
operacional na apuragéo do Lucro Real.

** Valor despendido pode ser deduzido como despesa
operacional na apuragdo do Lucro Real.

pela Ancine;
c) Festival internacional.

educativo/cultural.

Quem pode obter o Pessoas fisicas e pessoas juridicas privadas, com ou sem fins lucrativos, com
incentivo atuacdo na drea cultural, que proponham programas, projetos e ac¢des culturais
junto ao Ministério da Cultura.

AUDIOVISUAL

CONDECINE E FUNCINE (AUDIOVISUAL)

Site http://www.ancine.gov.br

Tributo Condecine.

Imposto sobre a renda e proventos de qualquer
natureza (IR).

Contribuinte Empresas programadoras
internacionais de TV por
assinatura.

Pessoa juridica: contribuinte do Imposto de Renda
tributado pelo Lucro Real.

Pessoa fisica: contribuinte do Imposto de Renda que
declare no modelo completo.

Legislacdo MPn.2.228/1/01 (http://
www.planalto.gov.br/
ccivil_03/mpv/2228-1.htm)
IN n. 158/2021.

MP n. 2.228/1/01 (http://www.planalto.gov.br/
ccivil_03/mpv/2228-1.htm).

IN n. 158/21 (https://www.gov.br/ancine/pt-br/
acesso-a-informacao/legislacao/instrucoes-
normativas/instrucao-normativa-no-158).

IN n. 80/08 (https://www.ancine.gov.br/pt-br/
node/5071).

Decreto n. 9.580/2018 (http://www.planalto.gov.br/
ccivil_03/_Ato2015-2018/2018/Decreto/D9580.htm).

Prazo para Ao longo do ano.
apresentacio de
projetos

Limite do aporte 3% do valor do pagamento
realizado ao exterior pela
transmisséo internacional
direta de programacao,
desde que os recursos
sejam investidos em obras
brasileiras independentes.

Pessoa fisica: 6%.
Pessoa juridica: 3%.
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O valor da Condecine
incidente sobre o
pagamento realizado no
exterior pela exploracéo
de obras audiovisuais
internacionais
transmitidas pela televisdo
(paga ou aberta) no Brasil.

Agéncia Nacional
do Cinema (Ancine)
Coordenacdo de
Desenvolvimento
Financeiro.

a) Obras audiovisuais
brasileiras de producéo
independente (longas,
médias e curtas-
-metragens e obras
seriadas) de animagao,
ficcdo, documentario,
reality show ou variedades;
b) Desenvolvimento de
projetos de producéo de
obras cinematograficas;

Pessoa fisica: 100% do valor despendido sobre o IR.
Pessoa juridica: 100% do valor despendido sobre o IR.
O valor despendido NAO pode ser deduzido como
despesa operacional na apuragdo do Lucro Real.

Fiscalizagdo dos Funcines: CVM (Comissdo de
Valores Mobiliarios).

Fiscalizagdo dos projetos que receberéo os recursos
dos fundos: Ancine.

a) Produg&o de obras audiovisuais brasileiras
independentes, realizadas por empresas produtoras
brasileiras;

b) Construcgéo, reforma e recuperacgédo das salas de
exibicdo de propriedade de empresas brasileiras;
c) Aquisicéo de acdes de empresas brasileiras
para produgao, comercializagéo, distribuicdo

e exibicdo de obras audiovisuais brasileiras de
producdo independente, bem como para prestacédo
de servicos de infraestrutura cinematogréficos e
audiovisuais;

d) Projetos de comercializagao e distribuigdo de
obras audiovisuais cinematogréaficas brasileiras de
producdo independente realizados por empresas
brasileiras; e

e) Projetos de infraestrutura realizados por
empresas brasileiras.

Empresa produtora brasileira independente devidamente registrada na Ancine e
que tenha como atividade principal a producéo de obras audiovisuais.

A Lei Federal de Incentivo ao Esporte (Lei n. 11.438/06) dispde sobre incentivos fiscais para o fomento de
atividades desportivas e paradesportivas, na qual as pessoas interessadas em realiza-las (proponentes) buscam
apoio junto a pessoas fisicas (declarantes do modelo completo) e juridicas (tributadas com base no Lucro Real)
contribuintes do Imposto de Renda (IR), chamadas de doadores e patrocinadores, para o financiamento dessas
atividades, mediante obtencéo de beneficios fiscais sobre o valor incentivado, qual seja, o abatimento integral
(100%) no Imposto sobre a Renda (IR) devido do valor aportado no projeto, dentro dos limites previstos na

legislagdo de incentivo.

A partir da alteracdo da Lei n. 11.438/06 pela Lei n. 14.933, de 24 de julho de 2024, passa a ser permitida a
propositura de projetos por pessoas fisicas.
A nova regra, contudo, até a publicacdo deste Manual, estd pendente de regulamentacao.

https://www.gov.br/esporte/pt-br/acoes-e-programas/lei-de-incentivo-ao-
esporte

Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).

Pessoa juridica: contribuinte do Imposto de Renda tributado pelo Lucro Real.
Pessoa fisica: contribuinte do Imposto de Renda que declare no modelo
completo.

Lei n. 11.438/06 — Dispde sobre incentivos e beneficios para fomentar as
atividades de carater desportivo e da outras providéncias.

Decreto n. 6.180/07 — Regulamenta a Lei n. 11.438, de 29 de dezembro de
2006.

Portaria n. 424/2020 — Disp&e sobre o cadastramento, a admissibilidade e
a tramitac&o dos projetos desportivos ou paradesportivos.

1° de fevereiro a 15 de setembro de cada ano.

Ministério do Esporte.

Pessoa juridica: até 2% do IR devido.

O limite serd de até 4% do IR devido quando o projeto desportivo ou
paradesportivo for destinado a promover a inclusdo social por meio
do esporte, preferencialmente em comunidades em situacgédo de
vulnerabilidade social, conjuntamente com as deducgdes referentes ao
Programa Nacional de Apoio a Cultura (Pronac/Lei Rouanet) e Lei do
Audiovisual.

Pessoa fisica: até 7% do IR devido, conjuntamente com as deducdes
referentes aos Fundos da Crianga e do Adolescente e Fundos do Idoso;
Programa Nacional de Apoio a Cultura (Pronac/Lei Rouanet) e Lei do
Audiovisual.

Pessoa fisica: 100% sobre o valor despendido.
Pessoa juridica: 100% sobre o valor despendido.*

a) Desporto educacional:

publico beneficiario de alunos matriculados em institui¢do de ensino de
qualquer sistema, evitando-se a seletividade e a hipercompetitividade de
seus praticantes, com a finalidade de alcancgar o desenvolvimento integral do
individuo e a sua formagao para o exercicio da cidadania e a pratica do lazer;
b) Desporto de participacéo:

préatica voluntaria compreendendo as modalidades desportivas com
finalidade de contribuir para a integragdo dos praticantes na plenitude da
vida social, na promocéo da satide e educacéo e na preservagdo do meio
ambiente;

c) Desporto de rendimento:

praticado segundo regras nacionais e internacionais, com a finalidade de
obter resultados, integrar pessoas e comunidades do pais e estas com as
de outras nacgdes;

d) Projetos de obra de infraestrutura:

projetos desportivos e paradesportivos, que objetivem construgao, edificacéo,
reformas ou qualquer outro tipo de obra ou servi¢o de engenharia.

Pessoa fisica ou a pessoa juridica de direito publico ou de direito privado
sem fins lucrativos, de natureza esportiva, bem como as instituicées de
ensino fundamental, médio e superior e comprovada capacidade técnico-
-operativa na drea desportiva do projeto.

*0 valor despendido NAO pode ser deduzido como despesa operacional na apuragéo do Lucro Real.



FUNDO DA CRIANCA EDO ADOLESCENTE

Os Fundos dos Direitos da Crianca e do Adolescente estéo previstos na Lei Federal n. 8.069/1990 e se
apresentam em nivel nacional, estadual e municipal.

A lei permite que os valores aportados nesses fundos, a titulo de doag&o, sejam integralmente (100%)
deduzidos do Imposto de Renda (IR) devido, por pessoas fisicas (declarantes do modelo completo) e
juridicas (tributadas pelo Lucro Real), no limite de até 6% (ou 3%%) e 1%, respectivamente.

O Conselho Nacional dos Direitos da Crianga e do Adolescente (Conanda), instituido pela Lei Federal
n. 8.242/1991, cria o Fundo Nacional dos Direitos da Crianca e do Adolescente, assim como muitos dos
estados e municipios do pais que, através de seus conselhos, tém instituido seus préprios fundos.
Assim, embora seja mecanismo federal, seus recursos séo geridos localmente, através dos respectivos
Conselhos Municipais, Estaduais e Nacional dos Direitos da Crianga e do Adolescente.

Site

https://www.gov.br/participamaisbrasil/conanda

Tributo

Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).

Contribuinte

Pessoa juridica: contribuinte do Imposto de Renda tributado pelo Lucro
Real.

Pessoa fisica: contribuinte do Imposto de Renda que declare no modelo
completo.

Legislacao

Lei n. 8.069/90 — Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA).

Lei n. 8.242/91 — Cria o Conanda.

Decreto n. 9.579/18 — Do Conselho Nacional dos Direitos da Crianca
e do Adolescente — Titulo Il — e do Fundo Nacional para a Crianca e o
Adolescente — Titulo IV.

Resolugdo n. 217/18 — Regimento Interno do Conanda.

Prazo para apresentacao
de projetos

De acordo com os editais publicados.

Orgido competente

Conselhos dos Direitos da Crianga e do Adolescente.

Limite de aporte

Pessoa juridica: 1% do IR devido.
Pessoa fisica: 6% do imposto devido (doagdes durante o ano-calendario).
Pessoa fisica: 3% do IR devido.*

Percentual de abatimento

Pessoa fisica: 100% sobre o valor despendido.
Pessoa juridica: 100% sobre o valor despendido.**

Tipos de projetos que
podem ser apresentados

Eixos tematicos delimitados de acordo com cada edital, sempre voltados
para a promocéo dos direitos das criancas e dos adolescentes.

Quem pode propor
projetos

Pessoa juridica sem fins lucrativos, conforme determinagéo e exigéncias
da legislacéo do respectivo Conselho (federal, estaduais e municipais).

*Doac0es realizadas diretamente na Declaragdo de Ajuste Anual do Imposto sobre a Renda da Pessoa Fisica.

**Valor despendido NAO pode ser deduzido como despesa operacional na apuracéo do Lucro Real.
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Os Fundos do Idoso, instituidos pela Lei Federal n. 12.213/2010, se apresentam em nivel nacional, estadual e
municipal e tém como objetivo financiar acdes relativas a pessoa idosa.

A mesma lei que cria o fundo estabelece que as doagdes efetuadas por pessoas fisicas (declarantes do modelo
completo) e juridicas (tributadas pelo Lucro Real) podem ser 100% deduzidas do Imposto de Renda devido, no
limite de 6% (ou 3%*) e 1%, respectivamente.

A lei de criagdo do Fundo Nacional do Idoso também prevé a criagdo de fundos locais, estaduais e municipais,
a serem geridos por conselhos préprios. Assim, embora seja mecanismo federal, seus recursos séo geridos
localmente, através dos respectivos Conselhos Municipais, Estaduais e Nacional dos Direitos da Pessoa Idosa.

Site

https://www.gov.br/participamaisbrasil/cndpi

Tributo

Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).

Quem pode doar|
contribuinte

Pessoa juridica: contribuinte do Imposto de Renda tributado pelo Lucro Real.
Pessoa fisica: contribuinte do Imposto de Renda que declare no modelo
completo.

Legislacao nacional

Lei n. 10.741/03 — Estatuto do Idoso.

Lei n. 12.213/10 — Institui o Fundo Nacional do Idoso,

alterada pela Lei n. 13.797/19.

Decreto n. 9.569/18 — Regulamenta a lei que instituto

o Fundo Nacional do Idoso.

Decreto n. 11.483/23 — Dispde sobre o Conselho Nacional dos
Direitos da Pessoa Idosa (CNDPI).

Portaria n. 390/23 — Disp&e sobre o cadastramento dos fundos.

Prazo para apresentacao
de projetos

De acordo com os editais publicados.

Orgido competente

Conselhos dos Direitos da Pessoa Idosa.

Limite de aporte

Pessoa juridica: 1% do IR devido.
Pessoa fisica: 6% do imposto devido (doag¢des durante o ano-calenddrio).
Pessoa fisica: 3% do IR devido.*

Percentual de abatimento

Pessoa fisica: 100% sobre o valor despendido.
Pessoa juridica: 100% sobre o valor despendido.™

Tipos de projetos que
podem ser apresentados

Eixos teméticos delimitados de acordo com cada edital, sempre voltados
para a promocéo dos direitos da pessoa idosa.

Quem pode propor
projetos

Pessoa juridica sem fins lucrativos, conforme determinagéo e exigéncias da
legislagdo do respectivo Conselho (federal, estaduais e municipais).

*Doagdes realizadas diretamente na Declaracdo de Ajuste Anual do Imposto sobre a Renda da Pessoa Fisica.

**Q valor despendido NAO pode ser deduzido como despesa operacional na apurag&o do Lucro Real.
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LEI FEDERAL DE INCENTIVO A SAUDE

A Lei n. 12.715/2012 institui o Programa Nacional de Apoio & Ateng&o Oncoldgica (Pronon) e o Programa

Nacional de Apoio a Atencdo da Salde da Pessoa com Deficiéncia (Pronas/PCD), desenvolvidos para incentivar

acdes e servicos realizados por entidades privadas sem fins lucrativos que atuem no campo da oncologia e da
pessoa com deficiéncia, respectivamente.

Os programas visam ampliar a oferta dessas agdes e servigos, expandindo a prestacéo de servigos médico-
-assistenciais; a formacéo, o treinamento e o aperfeicoamento de recursos humanos e a realizacéo de

pesquisas.

Através de projetos previamente aprovados junto ao Ministério da Saude, essas entidades podem captar
recursos junto a pessoas fisicas (declarantes do modelo completo) e juridicas (tributadas pelo Lucro Real),
contribuintes do Imposto de Renda que, por sua vez, ao aportarem recursos nos projetos, no limite de 1% do IR
devido para cada programa, podem ter 100% desses valores deduzidos do imposto devido.

Site https://www.gov.br/saude/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/
pronon-e-pronas-pcd
Tributo Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).

Quem pode patrocinar|
contribuinte

Pessoa juridica: contribuinte do Imposto de Renda tributado pelo Lucro Real.
Pessoa fisica: contribuinte do Imposto de Renda que declare no modelo
completo.

Legislacao

Lei n. 12.715/12 — Institui o Programa Nacional de Apoio a Atencao
Oncoldgica e o Programa Nacional de Apoio a Atencéo da Saude da
Pessoa com Deficiéncia.

Decreto n. 7.988/13 — Regulamenta os arts. 1° a 13 da Lei n. 12.715/2012.
Portaria de Consolidacéo n. 05/17 — Anexo LXXXVI.

Prazo para apresentacao
de projetos

Até 45 dias, contados da publicacéo de portaria pelo secretdrio-executivo do
Ministério da Salide, em cada exercicio financeiro, que definird os critérios
pelos quais seréo classificados os projetos apresentados naquele exercicio.

Orgio competente

Ministério da Saude.

Limite de aporte

Pessoa juridica: até 1% do IR devido.
Pessoa fisica: até 1% do IR devido.

Percentual de
abatimento

Pessoa fisica: 100% sobre o valor despendido.
Pessoa juridica: 100% sobre o valor despendido.*

Percentual de
abatimento

Pessoa fisica: 100% sobre o valor despendido.
Pessoa juridica: 100% sobre o valor despendido.*

Tipos de projetos que
podem ser apresentados

a) Prestacdo de servicos médico-assistenciais;

b) Formac&o, treinamento e aperfeicoamento de recursos humanos em
todos os niveis; e

c) Realizacao de pesquisas clinicas, epidemioldgicas e experimentais.

*Q valor despendido NAO pode ser deduzido como despesa operacional na apurago do Lucro Real.
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Quem pode propor
projetos

Pessoas juridicas de direito privado, sem fins lucrativos, voltadas a
prevencdo e combate ao cancer, com uma das seguintes qualificagdes:

| — certificadas como entidades beneficentes de assisténcia social, na
forma da Lei n. 12.101, de 27 de novembro de 2009;

Il — qualificadas como organizacdes sociais, na forma da Lei n. 9.637, de 15
de maio de 1998; ou

IIl — qualificadas como organizag@es da sociedade civil de interesse publico
(Oscip), na forma da Lei n. 9.790, de 23 de marco de 1999.

Os requerimentos de credenciamento devem ser apresentados a
Secretaria-Executiva do Ministério da Satde no periodo de 1° de junho

a 31 de julho de cada ano, para submiss&do de projetos a partir do ano
subsequente.

PRONAS

Limite de aporte

Pessoa juridica: 1% do IR devido.
Pessoa fisica: 1% do IR devido.

Percentual de
abatimento

Pessoa fisica: 100% sobre o valor despendido.
Pessoa juridica: 100% sobre o valor despendido.*

Tipos de projetos que
podem ser apresentados

a) Prestacdo de servicos médico-assistenciais;

b) Formacéo, treinamento e aperfeicoamento de recursos humanos em
todos os niveis; e

¢) Realizacéo de pesquisas clinicas, epidemiolégicas e experimentais.

Quem pode propor
projetos

Pessoas juridicas de direito privado, sem fins lucrativos, que se destinam
ao tratamento de deficiéncias fisicas, motoras, auditivas, visuais, mentais,
intelectuais, mdltiplas e de autismo, com uma das seguintes qualificagdes:
| — certificadas como entidades beneficentes de assisténcia social, na
forma da Lei n. 12.101, de 27 de novembro de 2009;

Il — qualificadas como organizagdes sociais, na forma da Lei n. 9.637, de 15
de maio de 1998; ou

IIl — qualificadas como organizag@es da sociedade civil de interesse publico
(Oscip), na forma da Lei n. 9.790, de 23 de marco de 1999; ou

IV — que prestem atendimento direto e gratuito as pessoas com deficiéncia,
cadastradas no Sistema Cadastro Nacional de Estabelecimentos de Satde
(SCNES) do Ministério da Saude.

Os requerimentos de credenciamento devem ser apresentados a
Secretaria-Executiva do Ministério da Saude no periodo de 1° de junho

a 31de julho de cada ano, para submissdo de projetos a partir do ano
subsequente.

*0 valor despendido NAO pode ser deduzido como despesa operacional na apuragao do Lucro Real.
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LEI DE INCENTIVO A RECICLAGEM

A Lein. 14.260, de 8 de dezembro de 2021, conhecida como Lei de Incentivo a Reciclagem, é a mais nova das
leis federais de incentivo. Regulamentada pelo Decreto n. 12.106/24 e a Portaria GM/MMA n. 1.250/2024, que
estabelece os procedimentos de apresentagdo, andlise, aprovagado, monitoramento, prestagdo de contas e
avaliagdo de projetos no &mbito do Incentivo a Industria e a Cadeia Produtiva da Reciclagem.

A lei dispde sobre incentivos a industria da reciclagem e cria o Fundo de Apoio para A¢des Voltadas a
Reciclagem (Favorecicle) e Fundos de Investimentos para Projetos de Reciclagem (ProRecicle).

Estabelece incentivos fiscais e beneficios a serem adotados pela Unido para projetos que estimulem a cadeia
produtiva da reciclagem, com vistas a fomentar o uso de matérias-primas e de insumos de materiais reciclaveis
e reciclados. Nos cinco anos seguintes ao inicio da producéo de efeitos da lei, pessoas fisicas (declarantes

do modelo completo) e juridicas (tributadas com base no Lucro Real) terédo a opcéo pela deducéo de parte do
Imposto de Renda devido em decorréncia do apoio a projetos previamente aprovados pelo Ministério do Meio
Ambiente e Mudanga do Clima.

Site

Tributo Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).

Quem pode Pessoa juridica: contribuinte do Imposto de Renda tributado pelo Lucro Real.
doar|patrocinar Pessoa fisica: contribuinte do Imposto de Renda que declare no modelo

(contribuinte) completo.

Legislacdao Lein.14.260/21— Estabelece incentivos a industria da reciclagem e cria o
Fundo de Apoio para Ac¢des Voltadas a Reciclagem (Favorecicle) e Fundos de
Investimentos para Projetos de Reciclagem (ProRecicle).
Decreto n. 12.106/24 — Regulamenta o incentivo fiscal a cadeia produtiva da
reciclagem estabelecido na Lei n. 14.260/21.
Portaria GM/MMA n. 1.250/2024 — Regula procedimentos de apresentacéo,
andlise, aprovagdo, monitoramento, prestacédo de contas e avaliacdo de projetos
no ambito do Incentivo a industria e a cadeia produtiva da reciclagem.

Limite de aporte Pessoa juridica: até 1% do IR devido.
O limite concorre com a Lei Federal de Incentivo ao Esporte.
Pessoa fisica: até 6% do IR devido, conjuntamente com as dedugdes referentes
aos Fundos da Crianca e do Adolescente e Fundos do Idoso; Programa Nacional
de Apoio a Cultura (Pronac/Lei Rouanet), Lei do Audiovisual e Lei Federal de
Incentivo ao Esporte.

Percentual de Pessoa fisica: 100% sobre o valor despendido.
abatimento Pessoa juridica: 100% sobre o valor despendido.*

Orgao competente Ministério do Meio Ambiente e Mudanca do Clima.

* O valor despendido NAO pode ser deduzido como despesa operacional na apuragao do Lucro Real

Tipos de projetos
que podem ser
apresentados

| — capacitacdo, formacgao e assessoria técnica, inclusive para a promocgéo de
intercambios, nacionais e internacionais, para as areas escolar e académica,
empresarial, associacdes comunitdrias e organizagdes sociais que explicitem
como seu objeto a promocgéao, o desenvolvimento, a execugédo ou o fomento de
atividades de reciclagem ou de reliso de materiais;

Il —incubagdo de microempresas, de pequenas empresas, de cooperativas e de
empreendimentos sociais solidarios que atuem em atividades de reciclagem;

Il — pesquisas e estudos para subsidiar agdes que envolvam a responsabilidade
compartilhada pelo ciclo de vida dos produtos;

IV —implantacdo e adaptagdo de infraestrutura fisica de microempresas,

de pequenas empresas, de industrias, de cooperativas e de associagdes de
catadores de materiais reutilizaveis e recicldveis;

V — aquisi¢éo de equipamentos e de veiculos para a coleta seletiva, a
reutilizacdo, o beneficiamento, o tratamento e a reciclagem de materiais pelas
industrias, pelas microempresas, pelas pequenas empresas, pelas cooperativas e
pelas associagdes de catadores de materiais reutilizaveis e reciclaveis;

VI — organizacédo e apoio a redes de comercializacéo e de cadeias produtivas,
integradas por microempresas, pequenas empresas, cooperativas e associacdes
de catadores de materiais reutilizaveis e reciclaveis;

VIl — fortalecimento da participacédo dos catadores de materiais reutilizaveis e
recicldveis nas cadeias de reciclagem; e

VIl — desenvolvimento de novas tecnologias para agregar valor ao trabalho de
coleta de materiais reutilizaveis e reciclaveis.

57

®
™
()
<
[
[
(1]
e
()
(=4
(7]
(3}

e



58

INCENTIVOS AUTODECLARATORIOS

Diferentemente dos tradicionais mecanismos de incentivo fiscal, que operam sob a Iégica de prévia autorizagéo

estatal para abatimento fiscal dos recursos investidos, através da aprovacdo dos projetos que receberdo tais
recursos, a Lei do Bem (Lei n. 11.196/2005), assim como a Lei de Tecnologias da Informac&do e Comunicacéo
(Lei n. 8.248/91) operam sob a sistemdtica declaratdria, onde o préprio contribuinte é quem declara se as
despesas cumprem os requisitos previstos na legislacédo para fazerem jus a dedutibilidade.

LEI DO BEM - INCENTIVOS A INOVACAO TECNOLOGICA

A Lein. 11.196/2005, conhecida como Lei do Bem, regulamentada pelo Decreto n. 5.798/06, constitui-se no
principal mecanismo de incentivo as atividades de PD&I nas empresas brasileiras. Em seu Capitulo Ill, oferece
a essas empresas a possibilidade de acesso a diversos incentivos fiscais, desempenhando um papel crucial
na promog&o da inovagéo, no fortalecimento da capacidade técnico-produtiva das empresas e no aumento do
valor agregado na producéo de bens e servigos.

Tipos de projetos
que podem ser
desenvolvidos

Pesquisa bésica dirigida: objetivo de adquirir conhecimentos quanto a
compreensdo de novos fendmenos, com vistas ao desenvolvimento de
produtos, processos ou sistemas inovadores;

Pesquisa aplicada: objetivo de adquirir novos conhecimentos, com vistas
ao desenvolvimento ou aprimoramento de produtos, processos e sistemas;
Desenvolvimento experimental: trabalhos sisteméticos determinados a partir
de conhecimentos preexistentes, objetivando comprovar ou demonstrar a
viabilidade técnica ou funcional de novos produtos, processos, sistemas e
servicos ou evidente aperfeicoamento de algo ja produzido.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa juridica tributada com base no Lucro Real que realize atividades de
pesquisa tecnoldgica e desenvolvimento de inovacéo tecnolégica (PD&l).

Site

https://www.gov.br/mcti/pt-br/acompanhe-o-mcti/lei-do-bem

Imposto

Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).
Contribui¢do Social sobre o Lucro Liquido (CSLL).
Imposto sobre Produtos Industrializados (IPI).

LEI DE TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO
(NOVA LEI DA INFORMATICA)

Site

Contribuinte

Pessoa juridica tributada com base no Lucro Real que realize atividades de
pesquisa tecnoldgica e desenvolvimento de inovacéo tecnolégica (PD&l).

Legislacao

Lei n. 11.196/2005 — Capitulo Il — “Dos Incentivos a Inovagdo Tecnoldgica”.
Decreto n. 5.798/2006 — Regulamenta o Capitulo Il da Lei n. 11.196/2005.
Decreto n. 6.260/2007 — Dispde sobre a exclus&o do lucro liquido, para
efeito de apuracéo do Lucro Real e da base de cdlculo da CSLL.

Portaria MCTI n. 6.536/2022 — Dispde sobre as normas e diretrizes para a
prestacdo de informacdes ao MCTI.

Instrugdo Normativa SRFB n. 1.187/2011 — Disciplina os incentivos fiscais de
que tratam os arts. 17 a 26 da Lei n. 11.196/2005.

Tributo

Possibilidade de quitag&o de tributos federais através de créditos
financeiros gerados em decorréncia do investimento em atividades de
pesquisa, desenvolvimento e inovagdo (PD&I), referentes ao setor de
tecnologias da informacéo e comunicagéo (TIC).

Contribuinte

Pessoas juridicas que exergam atividades de desenvolvimento ou produgdo
de bens de tecnologias da informac&o e comunicagéo que investirem em
atividades de pesquisa, desenvolvimento e inovagdo nesse setor.

Prazo para prestagdo das
informacodes

Os beneficiarios/contribuintes devem, compulsoriamente, prestar
informagdes ao MCTI (Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacéo) até o
dia 31 de julho de cada ano, referente as atividades dos seus programas
de pesquisa tecnoldgica e desenvolvimento de inovagédo tecnoldgica
realizadas no ano anterior.

Orgio competente

Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacéo.

Alcance dos beneficios
concedidos

| — Deducgdo da soma dos dispéndios de custeio nas atividades de
Pesquisa, Desenvolvimento e Inovacéo (PD&I) no célculo do IRPJ e CSLL,
nos seguintes percentuais:

- até 60%, via exclusio;

» mais 10%, na contratacéo de pesquisadores para PD&I (incremento

inferior a 5%);

» mais 20%, na contratagdo de pesquisadores para PD&I (incremento

superior a 5%); e

- mais até 20%, nos casos de patente concedida ou registro de cultivar.
Il — Redugao de 50% do IPI na aquisicdo de bens destinados a PD&l;
IIl — Depreciacéo acelerada integral de bens novos destinados a PD&I;
IV — Amortizac&o acelerada de bens intangiveis destinados a PD&I; e
V — Reducgéo a zero da aliquota do Imposto de Renda Retido na Fonte
(IRRF) nas remessas de recursos financeiros para o exterior destinadas ao
registro e manutencdo de marcas, patentes e cultivares.

Legislacao

Lei n. 8.248/1991 — Disp&e sobre a capacitacdo e competitividade do setor
de informdtica e automacao, e da outras providéncias.

Decreto n. 10.356/2020 — Dispde sobre a politica industrial para o setor de
tecnologias da informacdo e comunicacgao.

Portaria MCTIC n. 1.294/2020 — Regulamenta a apresentacéo da
declaracdo de investimento de recursos financeiros em atividades de
pesquisa, desenvolvimento e inovagdo (PD&I), bem como a emiss&o do
certificado de reconhecimento de crédito financeiro.

Instruc@o Normativa RFB n. 1.953/2020 — Disciplina a compensacéo dos
créditos financeiros.

Prazo para prestacao
das informacdes

N&o héa prazo especifico. Os créditos podem ser apurados conforme
dispéndios trimestrais ou anuais.

Alcance dos beneficios
concedidos

O crédito financeiro € calculado de forma diretamente proporcional ao
dispéndio minimo efetivamente aplicado em atividades de pesquisa,
desenvolvimento e inovagdo. No entanto, séo fixados limites percentuais
maéximos que podem ser aplicados sobre a base de célculo do valor

do investimento (PD&I) do periodo de apuragao, varidvel conforme

a localizag&o do estabelecimento e data de requerimento do crédito
financeiro.

Tipos de projetos que
podem ser desenvolvidos

Atividades de pesquisa, desenvolvimento e inovagdo do setor de tecnologia
da informagdo e comunicacéo.

Quem pode obter
o incentivo

Pessoas juridicas que desenvolvam ou produzam bens de tecnologias da
informacgdo e comunicagao.
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— OUTRAS FORMAS DE INVESTIMENTO SOCIAL

DOACOES DEDUTIVEIS

Doacdes realizadas por pessoas juridicas nédo sdo, a principio, dedutiveis, exceto aquelas realizadas a
instituicdes de ensino e pesquisa, autorizadas por lei federal, e aquelas realizadas a entidades civis sem

fins lucrativos, que prestem servigos gratuitos em beneficio de empregados da pessoa juridica doadora e
respectivos dependentes, ou em beneficio da comunidade onde atuem, nos moldes das disposi¢des contidas

na Lein. 9.249/95.

As doacdes realizadas por pessoas juridicas tributadas no Lucro Real a essas entidades poder&o ser
abatidas do lucro operacional tributdvel, reduzindo, assim, a base de célculo do Imposto sobre a Renda (IR) e
Contribui¢do Social sobre o Lucro Liquido (CSLL).

Os recursos podem ser destinados independentemente de prévia aprovacao estatal.

Quem pode receber as
doacodes

Organizagdo da sociedade civil (pessoas juridicas de direito privado, sem
fins lucrativos), conforme a Lei n. 13.019/2014, independentemente de
certificacdo.

Pessoas juridicas de direito privado, sem fins lucrativos, qualificadas como
Oscip ou consideradas OSC (organizagdo da sociedade civil), conforme a
Lei n. 13.019/2014, desde que cumpridos os requisitos previstos nos artigos
3°e 16 da Lei n. 9.790/1999, independente de certificagéo.

Comprovante para fins
fiscais - Receita Federal

Recibo, nos moldes estabelecidos na IN SRF n. 87/96.

Tributo

Imposto sobre a renda e proventos de qualquer natureza (IR).
Contribui¢do Social sobre o Lucro Liquido (CSLL).

Quem pode doar

Pessoa juridica contribuinte do Imposto de Renda tributado pelo Lucro Real.

DOACOES DEDUTIVEIS REALIZADAS A ENTIDADES CIVIS SEM

FINS LUCRATIVOS

DOACOES DEDUTIVEIS REALIZADAS A INSTITUICOES
DE ENSINO E PESQUISAS

Legislacado

CF/88 — Art. 213

Lein. 9.249/95 — Altera a legislacédo do Imposto de Renda das pessoas
juridicas, bem como da Contribui¢édo Social sobre o Lucro Liquido, e da
outras providéncias.

Beneficio fiscal

Redugdo da base de célculo do Imposto de Renda e Contribui¢do Social
sobre o Lucro que gera menos IR e CSSL a pagar.

Legislacao

Lei n. 9.249/95 — Altera a legislacédo do Imposto de Renda das pessoas
juridicas, bem como da Contribui¢do Social sobre o Lucro Liquido, e da
outras providéncias.

Lei n. 9.790/99 — Disp&e sobre a qualificacédo de pessoas juridicas de
direito privado, sem fins lucrativos, como organizacdes da sociedade civil
de interesse publico, institui e disciplina o termo de parceria, e da outras
providéncias.

Lei n. 13.019/14 — Estabelece o regime juridico das parcerias entre a
administracdo publica e as organiza¢des da sociedade civil; define
diretrizes para a politica de fomento, de colaboragéo e de cooperagdo
com organizacdes da sociedade civil.

Dedutibilidade das
doacoes

Doacdes diretas realizadas em dinheiro, bens e/ou servigos para
instituicdes de ensino e pesquisa autorizadas por lei federal.

Limite de aporte dedutivel

Até 1,5% do lucro operacional da empresa doadora.

Quem pode receber as
doacodes

InstituicGes de ensino e pesquisa autorizadas por lei federal que,
cumulativamente:

| — comprove finalidade nao lucrativa;

Il — aplique seus excedentes financeiros em educagéo; e

Il — assegure a destinacéo de seu patriménio a outra escola comunitéria,
filantrépica ou confessional, ou ao poder publico, no caso de
encerramento de suas atividades.

Beneficio fiscal

Redugdo da base de célculo do Imposto de Renda e Contribuicdo Social
sobre o Lucro que gera menos IR e CSSL a pagar.

Dedutibilidade das
doacodes

Doacdes diretas realizadas em dinheiro, bens e/ou servigos para
organizacéo da sociedade civil (entidade sem fins lucrativos), conforme a
Lei n. 13.019/2014, independentemente de certificacao.

Comprovante para fins
fiscais - Receita Federal

Recibo, nos moldes estabelecidos pela Receita Federal, discriminado
e emitido pela entidade donataria @ empresa doadora, constando o
compromisso de aplicar a integralidade dos recursos recebidos na
realizacdo dos objetivos sociais da entidade e a ndo distribuicédo de
lucros, bonificagdes ou vantagens a dirigentes, mantenedores ou
associados.

Limite de aporte dedutivel

Até 2% do lucro operacional da empresa doadora.
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INCENTIVO ESTADUAL ALAGOAS

As leis estaduais de incentivo permitem que pessoas juridicas, contribuintes no estado da lei em questéo,
abatam parte do imposto devido quando optarem por incentivar projetos previamente aprovados nas leis CULTURA
cultural e esportiva existentes em parte de nossos estados. O imposto objeto da rentincia é o ICMS.

Site

https://secult.al.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulagédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte do ICMS.

Legislacao

Decreto n. 59.240/2018; Instru¢cdo Normativa SEF n. 14/2020.

ESPORTE Prazo para

apresentar projetos

Conforme editais publicados.

Site https://see.ac.gov.br Limite do aporte

Imposto Imposto sobre Circulagdo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

3% do saldo devedor de ICMS. O total das concessdes nédo poderd implicar
rentincia superior a 0,3% da parte estadual da arrecadagdo anual do ICMS do
exercicio anterior.

Contribuinte Contribuinte do ICMS.

Percentual de

Legislacdo Lein. 1.288/99; Decreto n. 4.885/2016. .
Eh— J J abatimento

Prazo para De acordo com o edital publicado.
apresentacao

100% em caso de doacgdo para o Fundo de Desenvolvimento de A¢des Culturais.
40% a 80% em caso de patrocinio direcionado a projeto determinado. A
defini¢do do percentual de cada projeto compete a Secult, no ato de apreciagdo
dos projetos submetidos a cadastramento.

de projetos Tipos de projetos

Limite do Limite anual de R$ 150.000,00 por contribuinte (ndo ha limitagdo por porcentagem). que podem ser
aporte incentivados

Percentual de 100% do valor do aporte.
abatimento

Tipos de Projetos que objetivem fortalecer o desenvolvimento do esporte no estado do Acre,

projetos que com ao menos 70% de desportistas domiciliados no estado, e que atendam a uma das

podem ser dimensdes sociais do esporte, nas seguintes areas:
— esporte de educacéo: praticado na educacéo basica e superior e em formas
assistemaéticas de educagao, realizado em ambientes escolares e nédo escolares;
— esporte de participacdo: com caracteristicas lddicas, que objetivam contribuir para
a integracédo dos participantes na plenitude da vida social, promoc&o da satide e
educacdo, voltado para todas as faixas etdrias;
— esporte de rendimento: praticado segundo as regras de préticas esportivas nacionais
e internacionais com o objetivo de obter resultados de superacédo ou de desempenho
relacionados aos esportes e de integrar pessoas e comunidades.

incentivados

Proponente Pessoas fisicas que sejam agentes esportivos maiores de 18 anos. Pessoas juridicas
que se caracterizem como entidades legalmente instituidas, que estabelecam em seu
estatuto o cardter esportivo de suas atividades.

| — teatro;

Il —danga;

Il — circo;

IV — performance;

V — artes visuais, arte digital e fotografia;

VI — artesanato;

VIl — arquivos, patrimdnio material e imaterial;
VIl — audiovisual;

IX — culturas afro-brasileiras;

X — culturas populares;

Xl — culturas de povos indigenas;

Xl — culturas ciganas;

XIll — gastronomia;

XIV — culturas identitdrias (LGBTs e géneros);
XV — design;

XVI — equipamentos culturais;

XVII - livro, leitura e literatura;

XVIIl — moda;

XIX —musica.

Proponente

Pessoa fisica ou pessoa juridica, domiciliada ou estabelecida no estado de
Alagoas hd, no minimo, 1 (um) ano.
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ESPORTE

Site

https://selaj.com.br

Imposto

Imposto sobre Circulagdo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao Lein.6.176/2000; Decreto n. 77.436/2022, Instrugdo Normativa SEF n. 8/2022.
Prazo para Ao longo do ano.
apresentacgido de
projetos

Limite do aporte

3% do saldo devedor de ICMS. O total das concessdes nao poderd implicar rentncia
superior a 0,3% da parte estadual da arrecadagéo anual do ICMS do exercicio anterior.

Percentual de
abatimento

—De 40% a 80% para recursos aplicados em projeto esportivo previamente aprovado
pela Secretaria de Estado do Esporte, Lazer e Juventude (Selaj)(patrocinio).

—100% para a transferéncia de recursos financeiros para o Fundo Especial de
Desenvolvimento dos Esportes (Funesp) (doacéo).

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Projetos que atendam a um dos seguintes objetivos:

| — recrutamento, selecdo, formacao e desenvolvimento de atletas, técnicos e dirigentes;
Il — formacgao e desenvolvimento de equipes esportivas;

Il — participacdo de atletas e equipes esportivas em competi¢cdes estaduais,
interestaduais, nacionais e internacionais;

IV — estimulo a pratica e ao desenvolvimento do esporte entre criancas e adolescentes
em situacdo de risco pessoal e social e pessoas portadoras de deficiéncia;

V —induzir a populag&o ao interesse pela pratica de esportes;

VI — especializagao, nas dreas do conhecimento aplicadas ao esporte, de arbitros,
técnicos, dirigentes, profissionais da drea de educagao fisica e outros profissionais de
dreas afins;

VIl — apoio e incentivo a realizacéo de eventos esportivos;

VIIl — construgdo, conservacao, reforma e revitalizagdo de espacos, centros e
equipamentos esportivos;

IX — promog&o de campanha de conscientizagédo, congresso, semindrio e curso, para
difuséo dos beneficios do esporte;

X —instituicdo de prémios para o desenvolvimento do esporte no estado de Alagoas.

Prazo para
apresentacido de
projetos

O Fazcultura geralmente abre inscri¢des no primeiro quadrimestre de cada ano e as
encerra no inicio de dezembro. A data de abertura das inscricdes é sempre publicada
no Didrio Oficial do Estado da Bahia (DOE).

Limite do aporte

De 5% do valor do ICMS a recolher, em cada periodo ou periodos sucessivos, até
atingir o valor total dos recursos dedutiveis.

Percentual de
abatimento

— Regra: 80% do valor investido; 20% de recursos préprios (contrapartida).
— Excecédo: projetos que levem no titulo o nome do patrocinador ou de produto do
patrocinador — 40% do valor investido; 60% de recursos préprios (contrapartida).

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

I — Promover o incentivo & pesquisa, ao estudo, a edicédo de obras e a producéo das
atividades artistico-culturais nas seguintes areas:

a) artes cénicas, plasticas e graficas;

b) cinema e video;

c) fotografia;

d) literatura;

€) musica;

f) artesanato, folclore e tradigdes populares;

g) museus;

h) bibliotecas e arquivos.

Il — Promover a aquisi¢do, manutencéo, conservagao, restauracdo, producédo e
construgdo de bens mdveis e imdveis de relevante interesse artistico, histérico e cultural.
Il — Promover campanhas de conscientizagao, difusdo, preservagéo e utilizagdo de
bens culturais.

IV — Instituir prémios em diversas categorias.

Proponente Pessoa fisica ou juridica (de direito publico ou privado), com atuagéo na area cultural,
domiciliada no estado da Bahia.
ESPORTE - FAZATLETA
Site http://www.setre.ba.gov.br
Imposto Imposto sobre Circulagéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Proponente

Pessoa juridica estabelecida no estado de Alagoas hd, no minimo, 1 ano.

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

BAHIA

Legislacdo Lein.7.539/1999, alterada pela Lei n. 14.760/2024; Decreto n. 9.609, de 24 de
outubro de 2005, alterado pelo Decreto n. 18.801/2018.
Prazo para As propostas podem ser submetidas em fluxo continuo até 1° de dezembro de cada
apresentacdo de ano ou até esgotar o recurso disponivel para execugéo.
projetos

Limite do aporte

De 5% do valor do ICMS a recolher, em cada periodo ou periodos sucessivos, ndo
podendo exceder a 80% do valor total do projeto a ser incentivado.

CULTURA
Site https://siic.cultura.ba.gov.br e https://ba.gov.br/cultura
Imposto Imposto sobre Circulagéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Percentual de
abatimento

80% do valor aportado.

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacao

Lei n. 7.015/1996, alterada pelas Leis n. 14.760/2024, n. 9.846/05 e n. 11.899/10;
Decreto n. 12.901/01, alterado pelo Decreto n. 13.948/12; Resolucéo n. 015/15.
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Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Projetos aprovados que promovam:

I — o incentivo ao desenvolvimento do esporte amador no estado da Bahia, nos
seguintes aspectos: (i) recrutamento, selecéo, formagéo e desenvolvimento de
atletas ou equipes esportivas; (ii) treinamento e participagdo de atletas e equipes
esportivas em competicdes estaduais, interestaduais, nacionais e internacionais;

esfera estadual
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(iif) fomento a pratica e ao desenvolvimento do esporte entre criancas e adolescentes
em situacdo de risco pessoal e social e entre os portadores de necessidades
especiais; (iv) especializacdo, nas dreas do conhecimento aplicadas ao esporte, de
arbitros, técnicos, profissionais da drea de educacéo fisica e de outras areas afins;
(v) fomento ao interesse da populagéo pela pratica habitual de esportes;

Il — construcédo, reforma e ampliagdo de areas publicas ou de interesse do estado que
venham beneficiar a pratica de esporte no ambito estadual;

Il — congressos, semindrios, cursos, eventos assemelhados, para difusdo dos
beneficios do esporte, bem como campanhas para conscientizacdo da necessidade
de preservacéo e conservacao dos espacos destinados a pratica esportiva;

IV — instituicdo de prémios de diversas categorias para o desenvolvimento do esporte
no estado.

ESPORTE
Site www.esporte.ce.gov.br/lei-de-incentivo-ao-esporte-estadual
Imposto Imposto sobre Circulagéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Proponente

Pessoa fisica ou juridica domiciliada no pais diretamente responséavel pelo projeto
esportivo beneficiado.

Legislacdao Lein.15.700/2014, alterada pela Lei n. 17.703/2021; Decreto
n. 33.567/2022.
Prazo para A depender de cada edital.
apresentacido de
projetos

MECENATO ESTADUAL - LEI ORGANICA DA CULTURA

Limite do aporte

Até 2% correspondente ao valor do saldo devedor do ICMS a ser recolhido
mensalmente, j4 abatidos os valores relativos ao:

| —ICMS decorrente da sistematica de recolhimento por substituigéo tributéaria;

Il — adicional do ICMS destinado ao Fundo Estadual de Combate a Pobreza (Fecop), de
que trata a Lei Complementar Estadual n. 37, de 26 de novembro de 2003;

Il — ICMS diferido nos termos da Lei n. 10.367, de 7 de dezembro de 1979, que dispde
sobre o Fundo de Desenvolvimento Industrial do Ceard (FDI).

Site

http://www.secult.ce.gov.br

Percentual de
abatimento

Até 100% do valor aportado.
Em projetos de rendimento, 20% do valor do incentivo deve ser destinado a
contrapartida social indicada pela Secretaria de Esporte e Juventude (Sejuv).

Imposto

Imposto sobre Circulagédo de Mercadorias e Servicos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacao Lein.18.012/2022.
Prazo para Adepender de cada edital.
apresentacao de
projetos

Limite do aporte

2% do valor do imposto a recolher.

Percentual de
abatimento

100%, no caso de doagdo. Até 90%, no caso de investimento (finalidade
promocional).

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

A depender de cada edital. No edital de 2024, foram contempladas:

a) artes cénicas;

b) artes visuais;

¢) audiovisual;

d) humanidades;

€) musica;

f) patrimdnio cultural;

g) outras, a exemplo de dreas técnicas, artes integradas (projetos que contemplem
mais de uma linguagem artistica), arte e cultura digital, moda etc.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — desporto educacional, praticado nos sistemas de ensino e em formas
assistematicas de educacéo, evitando-se a seletividade e a hipercompetitividade de
seus praticantes, com a finalidade de alcancar o desenvolvimento integral do individuo
e a sua formacé&o para o exercicio da cidadania e a pratica do lazer;

Il — desporto de participa¢édo, de modo voluntario, compreendendo as modalidades
desportivas praticadas com a finalidade de contribuir para a integracéo dos
praticantes na plenitude da vida social, na promocéo da satde e educacéo e na
preservacdo do meio ambiente;

Il — desporto de rendimento, praticado segundo as disposi¢des da Lei n. 9.615, de 24
de margo de 1998, e as regras de pratica desportiva, nacionais e internacionais, com
a finalidade de obter resultados e integrar pessoas e comunidades do pais, bem como
estas com as de outras nagdes;

IV — desporto de formacao, caracterizado pelo fomento e pela aquisicéo inicial dos
conhecimentos desportivos que garantam competéncia técnica na intervencdo
desportiva, com o objetivo de promover o aperfeicoamento qualitativo e quantitativo
da prética desportiva em termos recreativos, competitivos ou de alta competigao;

V —incentivar e ampliar a participacéo feminina nas atividades e modalidades de
pratica desportiva e paradesportiva em termos recreativos, competitivos ou de alta
competicao.

Quem pode obter
o incentivo

Pessoa juridica de direito publico ou de direito privado, de natureza esportiva.

Proponente

A depender de cada edital. No edital de 2024, puderam submeter propostas:

a) pessoas fisicas maiores de 18 anos, domiciliadas no estado do Ceard ha pelo
menos 2 anos, com atuagcdo comprovada nas areas artisticas e culturais indicadas
no edital ha pelo menos 2 anos; b) pessoas juridicas de direito privado, com ou sem
fins lucrativos, com efetiva constituicdo e atuacédo ha pelo menos 1 ano no estado
do Ceard, e que apresentem em seus atos constitutivos finalidade ou atividade nas
dreas artisticas e culturais indicadas no edital.
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DISTRITO FEDERAL

CULTURA
Site https://www.cultura.df.gov.br
Imposto Imposto sobre Circulagéo de Mercadorias e Servigos (ICMS); Imposto sobre

Servigos (ISS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS; contribuinte do ISS.

IIl — audiovisual, incluindo radio e televiséo de caréter educativo e cultural, sem
caréter comercial;

IV —musica;

V — livro, leitura, escrita, literatura e contagao de histdrias;

VI —infraestrutura cultural, patrimdnio material e imaterial cultural histérico e
artistico, arquivos e demais acervos;

VIl — manifestagdes culturais gospel e sacro-religiosas e as culturas populares e
tradicionais;

VIII - criagBes funcionais intensivas em cultura, tais como artesanato, cultura
digital, design, moda, gastronomia, jogos eletrénicos e animag&o;

IX — outras formas de linguagem e de expressao cultural e artistica.

Proponente

Pessoa fisica ou juridica domiciliada no Distrito Federal, com Ceac vélido,
diretamente responsével pela proposicéo e execugéo do projeto cultural.

Legislacdo Lei Complementar n. 934/2017 (Lei Organica da Cultura); Decreto n. 38.933/2018;
Portaria Conjunta Seec n. 07/2020; Instrugdo Normativa n. 01/2016; Portaria n. 110/
2024.
Prazo para De acordo com edital publicado no exercicio.
apresentacio de
projetos

Limite do aporte

5% do total previsto no montante dos recursos destinados ao incentivo fiscal a
ser concedido no exercicio em curso, excetuando-se os casos de planos anuais e
plurianuais, em que o limite é de R$ 1.800.000,00.

ESPORTE

Percentual de
abatimento

| —100% de isencdo para planos anuais e plurianuais cujo objeto seja voltado para
realizacéo de acdes de recuperagio, revitalizagdo e manutengéo do patrimonio
cultural material, ou de agdes de salvaguarda e promogéo do patrimdnio imaterial;
Il —100% de isenc¢do para planos anuais e plurianuais voltados a equipamentos
publicos de cultura do Distrito Federal ou equipamentos privados, desde que sejam
pontos de cultura ou patrimdnio material, abrangendo infraestrutura, gestéo e
programagao;

Il —100% de isengdo para transferéncia de recursos financeiros ao Fundo de
Politica Cultural (FPC) com a finalidade de apoio a equipamentos ptblicos de
cultura;

IV — 99% de isencdo nos casos de projetos culturais simplificados, com valor global
maximo de R$ 200.000,00;

V —entre 75% e 99% de isencdo nos casos de projetos culturais com valor global
acima de R$ 200.000,00 e que ndo contenham em seu titulo o nome ou a marca da
incentivadora;

VI —85% de isencédo, para os casos em que haja espacos voltados para a promog¢éo
da incentivadora, tais como a instalagcdo de camarotes e palco, que levem o nome,
marca ou identidade visual, ou de produtos da incentivadora; e

VIl — 40% de isencdo para projetos de interesse direto das incentivadoras em que o
nome, a marca do produto ou outro elemento identificador da incentivadora sejam
mencionados no nome ou titulo do projeto, cuja identidade visual seja anéloga a
da incentivadora.

Site

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS); Imposto sobre
Servigos (ISS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS; contribuinte do ISS.

Legislacdo Lein. 6.155/2018, Decreto n. 44.738/2023, Portaria n. 18/2024.
Prazo para Ao longo do ano.
apresentacio de
projetos

Limite do aporte

O montante global do incentivo fiscal serd fixado pela Secretaria de Estado de
Fazenda do Distrito Federal (Sefaz/DF) até dezembro de cada ano, para aplicagao
no exercicio subsequente, limitado a:

| — até 0,5% da arrecadacgdo anual do ICMS;

Il — até 0,5% da arrecadacéo anual do ISS.

Percentual de
abatimento

no maximo, 20% do total do ISSQN devido pelo contribuinte e, no méximo, 3% do
total do ICMS devido pelo contribuinte, no més da sua aplicac&o.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — artes cénicas, incluindo teatro, danca, circo, épera, musicais, entre outras
manifestacdes;

Il — artes visuais, incluindo pintura, escultura, fotografia, artes digitais, instalacdes,
entre outras manifestagdes;

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

a) préatica esportiva regular;

b) evento esportivo ou paraesportivo (campeonatos, torneios, competicdes, provas,
partidas, disputas ou equivalentes);

c) infraestrutura esportiva, nos termos do inciso VI, do artigo 5°, da Lei n. 6.155/2018;
d) educacéo, de formacéo ou de rendimento, de capacitacédo ou de qualificagdo
relacionadas ao esporte ou ao paraesporte;

€e) pesquisa;

f) outra atividade que se enquadre nos objetivos da Lei n. 6.155/18, informando qual.

Proponente

Pessoa juridica de direito publico ou de direito privado com fins ndo

econdmicos, de natureza esportiva ou paraesportiva, que, ha mais de 1 ano,
concomitantemente, esteja legalmente constituida, estabelecida no Distrito
Federal, cadastrada na SEL/DF e no Conselho de Administragdo do Fundo de Apoio
ao Esporte (Confae).
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https://secult.es.gov.br

Imposto sobre Circulacéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).
Contribuinte do ICMS.

Lei n. 11.246/2021, que alterou a Lei n. 7.000/2001;

Decreto n. 5.035-R/2021; Portaria Conjunta Sefaz/Secult n. 01-R/2022,
alterada pela Portaria Conjunta Sefaz/Secult n. 01-R/2025;

Instrucdo Normativa LICC 2025.

Definido anualmente. Em 2025, as inscri¢cdes poderao ser realizadas
entre 2 de fevereiro e 30 de junho.

Definido anualmente, sendo que o valor do montante autorizado a
renuncia fiscal para projetos culturais deverd ser, no minimo, o mesmo do
ano anterior.

100% de abatimento do valor aportado.

Os projetos culturais poderdo ser apresentados nas seguintes linhas de
financiamento:

| —linguagens artisticas: a) artes cénicas: teatro, danca, circo,
performance, 6pera e outras manifestacdes congéneres; b) artes visuais:
artes plasticas, fotografia e outras manifestacGes congéneres; c) musica;
d) literatura, livro e leitura;

Il — outros segmentos da economia criativa: a) cultura digital, inovag&o

e tecnologia; b) jogos e aplicativos; ¢) programas de radio, podcasts,
webséries e outras manifestacdes congéneres; d) design; €) arquitetura e
urbanismo; f) gastronomia; g) moda; h) artesanato.

Il — planos plurianuais: a) projetos que tenham como objeto apoio

a espacos culturais, com o objetivo de viabilizar sua manutengao,
programagdo, atividades de comunicacéo, aquisicdo de mdveis,
aquisicdo de equipamentos e solucdes tecnoldgicas, adaptacdes de
espacos, entre outras necessidades; b) projetos que tenham como objeto
formacéo cultural, com atividades de carater permanente e continuado;
c) projetos que tenham como objeto apoio a corpos artisticos estéveis

ou a outros grupos culturais com execugédo continua de atividades; d)
projetos que tenham como objeto realizacédo de eventos com edi¢des
recorrentes;

IV — patriménio imaterial, povos e comunidades tradicionais e culturas
tradicionais populares: a) patriménio imaterial inventariado ou registrado
na forma da lei nas instancias federal, estadual e municipal; b) saberes,
celebragdes e formas de express&o vinculados aos povos e comunidades
tradicionais, incluindo comunidades tradicionais de matriz africana ou
de terreiro, pescadores artesanais, quilombolas, ciganos, indigenas,
pomeranos e demais povos autodeclarados pela OIT 169; outras culturas
tradicionais populares; c) territdrios vitais para execucéo dos ritos e
celebragdes caracteristicos das culturas tradicionais populares, como
casas de reza e quitungos de farinha;

V — patrimdnio material: a) acervos culturais para finalidades publicas,
além de bens mdveis e imdveis integrados componentes do patriménio
cultural reconhecidos na forma da lei, nas instancias federal, estadual
e/ou municipal; b) centros culturais, bibliotecas, museus, arquivos,
salas de cinema, casas de reza, quitungos de farinha e outros espagos
de interesse publico com finalidade especifica de fomento a cultura e
ao patriménio cultural; c) acdes visando a preservacéo e protegéo do
entorno e do interior de monumentos naturais tombados na forma da
lei nas instancias federal, estadual e municipal, do patriménio ecoldgico,
paisagistico e unidades de conservacao, se ndo houver restricéo;

VI — audiovisual: a) desenvolvimento de projeto de producéo de obra
audiovisual; b) producéo de obra audiovisual; c) finalizagdo;

d) distribuicdo/comercializacdo de obra audiovisual.

https://sesport.es.gov.br/lei-de-incentivo-ao-esporte

Imposto sobre Circulagado de Mercadorias e Servigos (ICMS).
Contribuinte do ICMS.

Lei n. 11.246/2021, que alterou a Lei n. 7.000/2001; Decreto n. 4.933-R, de 27 de julho
de 2021, atualizado pelo Decreto n. 5650-R[2024; Portaria Conjunta Sefaz/Sesport
n. 1-R, de 11 de novembro de 2021; Portaria n. 002-R, de 19 de margo de 2024.

Ao longo do ano.

O montante disponivel de incentivo que a empresa poderd utilizar anualmente no
patrocinio a projetos desportivos tem como base o valor recolhido a titulo de ICMS
préprio no exercicio anual imediatamente anterior, observados os seguintes limites:
— 3% (trés por cento) do valor do imposto efetivamente recolhido no exercicio
anterior, para empresas que recolheram até R$ 20.000.000,00 (vinte milhdes de
reais) de ICMS;

— 2% (dois por cento) do valor do imposto efetivamente recolhido no exercicio
anterior, para empresas que recolheram entre R$ 20.000.000,01 (vinte milhdes de
reais e um centavo) até R$ 100.000.000,00 (cem milhdes de reais) de ICMS;

—1% (um por cento) do valor do imposto efetivamente recolhido no exercicio anterior,
para empresas que recolheram acima de R$ 100.000.000,00 (cem milh&es de reais).

100% do valor aportado no projeto, observados os limites acima.

| — Area educacional: projetos voltados como disciplina ou atividade extracurricular
desportiva no ambito da educagéo bdsica, fundamental, médio e superior,
promovendo atividades no contraturno escolar, objetivando o desenvolvimento
integral do individuo;

Il — Area de formagao desportiva: projetos voltados para a iniciag&o e o
desenvolvimento motor geral de criangas e adolescentes por meio da prética

de atividades desportivas e fisicas orientadas;
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Il — Area de rendimento: projetos que finalizem a formagao e iniciem o rendimento
desportivo, de forma técnica e metodoldgica, na drea do treinamento desportivo,
atendendo equipes e atletas com idade igual ou superior a 12 anos, vinculadas

a entidades de praticas desportivas e objetivando a formacéo e especializac¢éo,
inclusive de alto rendimento;

IV — Area sociodesportiva: projetos que utilizem o desporto como ferramenta de incluséo
social, propiciando as pessoas de baixa renda oportunidades para praticas desportivas;
V — Area participativa: projetos voltados para ampla participagéo de pessoas em
atividades desportivas que evitem a seletividade e a hipercompetitividade de seus
participantes, atendendo criangas, adolescentes, adultos, idosos, pessoas com
deficiéncias, além de modalidades e respectivos publicos que sintetizem atividades
fisicas representativas de valores da nossa identidade cultural;

VI — Area de capacitag&o e desenvolvimento desportivo: projetos voltados a
capacitagdo, treinamento, intercambios nacionais e internacionais, objetivando
atender técnicos, arbitros, atletas e gestores desportivos, buscando desenvolver e
aperfeicoar a gestédo sobre a administragao, técnicas e equipamentos desportivos.

Proponente

Pessoas fisicas e pessoas juridicas de direito publico ou privado, que apresentem,
expressamente, em seus atos constitutivos, finalidade ou atividade de cunho artistico
ou cultural que contemple o objeto do projeto apresentado. Os proponentes deveréo
efetuar cadastro na plataforma Mapa Goiano.

PROGRANMA ESTADUAL DE INCENTIVO AO ESPORTE DO ESTADO
DE GOIAS (PROESPORTE)

Site

https://goias.gov.br/esporte/pro-esporte

Proponente

Entidade privada, com estabelecimento no estado do Espirito Santo, que possua, no
minimo, 2 (dois) anos de existéncia, com cadastro ativo, conforme documentagéo
emitida pela Secretaria da Receita Federal do Brasil, com base no Cadastro Nacional
da Pessoa juridica (CNPJ).

Imposto

Imposto sobre Circulagédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Quem pode obter
o incentivo

Entidade privada, com estabelecimento no estado do Espirito Santo, que possua, no
minimo, 2 (dois) anos de existéncia, com cadastro ativo, conforme documentacao
emitida pela Secretaria da Receita Federal do Brasil, com base no Cadastro Nacional
da Pessoa juridica (CNPJ).

Legislacdao Lein.14.546, de 30 de setembro de 2003 e alteracées; Decreto n. 5.933/04.
Prazo para De acordo com o periodo informado no comunicado de abertura do Programa,
apresentacio de disponibilizado no site da Secretaria.
projetos

PROGRAMA ESTADUAL DE INCENTIVO A CULTURA (GOYAZES)

Limite do aporte

Limite anual de R$ 6,5 milhdes, considerando todas as empresas contribuintes.

Percentual de
abatimento

Até 100%.

Site

https://goias.gov.br/cultura/programa-goyazes

Imposto

Imposto sobre Circulagado de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao Lein.13.613/2000, alterada pela Lei n. 17.627/2012; Decretos n. 5.336/2000 e
n. 5.362/2001, alterado pelo Decreto n. 10.302/2023. Instru¢des Normativas e
Resolucdes do Conselho Estadual de Cultura publicadas a cada ciclo.
Prazo para Conforme cronograma divulgado pela Secretaria de Cultura.
apresentacido de
projetos

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Projetos de alta relevancia para o desporto e em especial os que promovam:

1) iniciagdo esportiva, formacao e treinamento de esportistas, para transforma-los em
atletas aptos a participarem de competices esportivas oficiais;

2) iniciacdo esportiva, a pratica regular e o desenvolvimento de esportes entre
criancas e adolescentes, para sua integracdo social;

3) estimulo a populacédo em geral para a prética habitual e correta de esportes;

4) divulgac&o publica dos beneficios proporcionados pelo esporte regularmente
praticado e a sua difusdo por meio de campanhas publicitérias, congressos,
competigcdes, semindrios, cursos e outros eventos;

5) preservagdo e conservacdo de espagos publicos destinados as praticas esportivas;
6) pesquisa cientifica para o melhoramento de novas técnicas e o desenvolvimento do
esporte;

7) patrocinio de eventos esportivos promovidos por organizacdes e entidades de
administragdo e pratica do desporto;

8) desenvolvimento e fomento do esporte adaptado como fator de resgate e
integracdo social das pessoas portadoras de deficiéncia;

9) desporto escolar, inclusive o universitario.

Limite do aporte

Conforme limite orcamentério disponibilizado anualmente para o exercicio.

Percentual de
abatimento

100%.

Proponente

Pessoa fisica e pessoa juridica, sem fins lucrativos, de natureza esportiva, em cujo ato
constitutivo conste expressamente sua atividade e finalidade esportiva.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Artes visuais, audiovisual, musica, letras, circo, danca, hip-hop, teatro, artesanato,
arquivo, bibliotecas, expressdes culturais tradicionais, museus, patriménio material
e imaterial, casas de cultura, pontos de cultura, cultura digital, economia criativa,
gastronomia, moda, design, e agdes culturais tradicionais dos municipios do estado
de Goiés.
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MARANHAO

CULTURA

Site

http://www.cultura.ma.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulagédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao Lein. 9.437/11, alterada pela Medida Proviséria n. 393/2022; Decreto n. 27.731/11,
alterado pelos Decretos n. 38.018/2022, n. 38.195/2023 e n. 38.749/2023;
Instrucdo Normativa/Sectur n. 002/2018; Portaria n. 127/2020.
Prazo para Ao longo do ano.
apresentacao de
projetos

Limite do aporte

De 5% a 7% do valor do imposto a recolher, por cada periodo de apuracéo, a
depender do tipo de projeto cultural.

Percentual de
abatimento

100% do valor aportado ao projeto. Porém, como contrapartida, o financiador
deverd fazer uma contribuicdo ndo dedutivel, de 2% sobre o valor do aporte, ao
Fundo de Desenvolvimento da Cultura do Maranh&o (Fundecma).

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — eventos, exposi¢des ou espetaculos artisticos ou culturais;

Il — estudos, pesquisas, semindrios ou preservagdo da memdria;
Il — publicagdes ou editoragdo fonogréficas;

IV — audiovisuais;

V — patrocinios a artistas ou a técnicos do setor artistico-cultural;
VI — edificagdes culturais;

VIl — compras de equipamentos ou de acervos.

Proponente

Pessoas juridicas de direito privado, com ou sem fins lucrativos, com existéncia e
efetiva atuagéo ha, no minimo, 1 (um) ano.

SISTEMA DE INCENTIVO AO ESPORTE
DO ESTADO DO MARANHAO

Site

http://www.sedel.ma.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulagédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS com domicilio fiscal no estado.

Legislacdo Lein. 9.436, de 15 de agosto de 2011; Decreto n. 27.730, de 18 de outubro de 2011.
Prazo para Ao longo do ano.
apresentacido de
projetos

Limite do aporte

De 5% a 20% do ICMS a recolher, a depender do valor, no limite de 25% do valor
da rentncia fiscal aprovada para o exercicio de efetivacdo do aporte.

Percentual de
abatimento

100% do valor aportado no projeto.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Projetos para producéo, criacdo, geracao e realizacdo de atividades e eventos de
natureza esportiva, tais como:

a) torneios, campeonatos e competicdes;

b) espetéculos e atividades esportivas ou de lazer;

c) concessdo de bolsa-auxilio — destinada a atleta, professor, treinador ou arbitro
do setor esportivo e de lazer e demais profissionais de educacao fisica;

d) audiovisuais, publicacdes, semindrios, estudos ou pesquisas relacionados ao
esporte e capacitacdo de gestores, professores, treinadores ou arbitros do setor
esportivo e de lazer e demais profissionais de educacéo fisica;

e) construgdo, reforma, recuperagéo, conservagdo, manutengdo, compra de
equipamentos ou outras melhorias em dreas esportivas.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoas juridicas de direito privado, devidamente estabelecidas e registradas no
estado do Maranh&o.

MATO GROSSO

SISTEMA DE INCENTIVO AO ESPORTE DO

ESTADO DO MIATO GROSSO
Site www.secel.mt.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulagéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdo Lein.7.799/02, alterada pela Lei Complementar n. 631/2019; Decreto
n. 8.290/2006, alterado pelo Decreto n. 2.430/2014.
Prazo para Ao longo do ano.
apresentacdo de
projetos

Limite do aporte

Até 3% do valor da arrecadagdo do ICMS ocorrida no més anterior, sendo até 1%
para projetos implementados por uma prefeitura municipal, até 1% para projetos
implementados por uma entidade regional de administracéo do desporto e até 1%
para projetos implementados pela Secretaria de Estado de Esportes e Lazer.

Percentual de
abatimento

85% do valor aportado no caso de patrocinio, assim entendido como a
transferéncia de recursos para realizacéo de projetos desportivos com finalidades
promocionais, publicitarias ou institucionais, sem retorno financeiro; 50% do
valor aportado no caso de investimento, hipétese em que hd o objetivo de retorno
financeiro.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Projeto desportivo que vise estimular e incrementar a prética do esporte amador,
limitado ao territério do respectivo municipio, quando implementado por
prefeitura municipal, ou limitado ao territério do estado do Mato Grosso, quando
implementado por entidade regional de administragdo do desporto.

Proponente

Prefeituras municipais; entidade regional de administracdo do desporto, na forma
de associacao civil de direito privado.

BRI IV
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http://www.fundacaodecultura.ms.gov.br

Imposto sobre Circulagédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).
Contribuinte do ICMS.

Lei n. 2.645/03, alterada pela Lei n. 2.862/04; Lei n. 5.060/2017; Decreto
n.15.305/2019.

De acordo com cada edital.

O abatimento limita-se a 0,65% do valor da arrecadagdo do ICMS ocorrida no
més anterior, sendo:

—0,325% destinado ao financiamento de projetos de interesse do governo do
estado a serem desenvolvidos pela FCMS;

— 0,325% destinado a projetos a serem desenvolvidos pela comunidade em
geral, depois de aprovados pelo Conselho Estadual de Cultura.

100% do valor do aporte.

| — artes cénicas: linguagens artisticas relacionadas aos segmentos de teatro,
danca, circo, 6pera e congéneres;

Il — artes plasticas e graficas: linguagens artisticas compreendendo desenho,
escultura, colagem, pintura, instalagéo, gravura em que se usam diferentes
técnicas de arte em série, como litogravura, serigrafia, xilogravura, gravura
em metal e congéneres, bem como a criagdo ou reproducdo mediante o uso
de meios eletronicos, mecanicos, cibernéticos ou artesanais de realizagdo e
performances;

Il — fotografia: linguagem baseada em processo de captacéo e fixacéo de
imagens por meio de cameras (maquinas de fotografar, manuais ou digitais)
e peliculas (filmes) previamente sensibilizadas, além de outros acessérios de
producéo;

IV — cinema e video: linguagens artisticas relacionadas, respectivamente, com
a produgao de filmes cinematogréaficos ou videogréficos, ou seja, do registro
de sons e imagens, obedecendo a um roteiro determinado;

V — artesanato: arte de confeccionar pecas e objetos manufaturados, ndo
seriados e em pequena escala, sem o auxilio de maquinas sofisticadas de
producéo;

VI — cultura popular tradicional, contemporanea e de rua: conjunto de
manifestag@es tipicas, materiais e simbdlicas, transmitidas de geragdo a
geracdo, traduzindo conhecimento, usos, costumes, crencgas, ritos, mitos,
lendas, adivinhacdes, provérbios, fantasias, alegorias, cantorias, folguedos
populares, movimento hip-hop e congéneres;

VIl — biblioteca: instituicdo de acesso publico destinada a promocgéao da leitura
e difusdo do conhecimento, congregando acervos de livros, periddicos e
congéneres organizados para o estudo, pesquisa e consulta, nas modalidades
de bibliotecas publica, escolar, universitéria e especializada;

VIl — arquivo: instituicdo de acesso publico destinada a preservagdo da
memdria documental para o estudo, a pesquisa e a consulta;

IX — literatura: linguagem que utiliza a arte de escrever em prosa ou verso nos
géneros conto, romance, ensaio, poesia e congéneres;

X —musica: linguagem artistica que expressa harmonia, ritmo e melodia em
diferentes modalidades e géneros;

XI— museu: instituicdo de memdria, preservagéo e divulgacdo de bens
representativos da histéria, das artes e da cultura, cuidando também do seu
estudo, conservacdo e valorizagao;

XIl — patrimdnio cultural: preservacgéo de bens de relevancia histérica,
artistica, arquitetonica, paisagistica, arqueoldgica, etnografica e etnoldgica,
incluindo pesquisa e levantamento, visando a sua preservacéo e divulgacéo;
XIll — artes integradas: projetos que compreendam atividades de pelo menos 3
(trés) areas afins;

XIV — arte digital e multimidia: compreende a produg&o artistica envolvendo
arte, tecnologia e ciéncia em didlogo com outras dreas, tais como ciéncia
da computacéo e comunicagdo; bem como a utilizagéo de multiplos meios
de sons, imagens, textos, videos, animacgdes, entre outras, que podem
envolver outras linguagens artisticas, como fotografia, videoarte, instalacéo,
performance, danga, musica considerando as diferentes interfaces (audio,
tactil, motora e visual);

XV —moda: desenvolvimento de obra/produto/projeto relacionado a tendéncia
de consumo do vestudrio na atualidade ou de sua memdria;

XVI — design: concepcdo de um produto (utensilio, mobilidrio, embalagem,
publicacdo etc.), com referéncias culturais e estéticas, no que tange a sua
forma fisica e funcionalidade;

XVII — capoeira: pratica e manifestacéo cultural de raiz africana, criada

em quilombos, como forma de resisténcia escrava pela danga, luta e jogo,
reconhecido como patriménio cultural do Brasil, o saber do mestre capoeira
como oficio e a roda de capoeira como forma de expresséo.

Pessoas fisicas ou juridicas de direito publico ou privado.
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ESPORTE

Site

http://www.fundesporte.ms.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

CULTURA

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Site

https://www.secult.mg.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdo Lein. 2.281/2001, alterada pelas Leis n. 2.573/02, n. 2.855/04, n. 3.309/10; Decreto
n.12.803/2009; Decreto n. 16.201/2023; Portaria Normativa/Fundesporte
n. 003/2013; Portaria Normativa/Fundesporte n. 003/2016.
Prazo para De acordo com o edital ou portaria normativa publicada e disponibilizada no site
apresentacio de da Fundacé&o do Desporto e Lazer de Mato Grosso do Sul (Fundesporte).
projetos

Limite do aporte

0,5% do ICMS arrecadado no més anterior.

Legislacdo Lein. 24.462/2023; Decreto n. 48.819/2024; Resolug&o Secult n. 38/2024.
Prazo para Ao longo do ano.
apresentacio de
projetos

Percentual de
abatimento

100% do valor aportado.

Limite do aporte

De 3% a 10% do ICMS devido no periodo, a depender do faturamento da empresa.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — esporte de rendimento: aquele praticado com a finalidade de obter resultados e
de integrar pessoas e comunidades;

Il — esporte educacional: aquele que compreende as manifestacdes praticadas
nos sistemas de ensino e em formas assistematicas de educagao, evitando

a seletividade e a hipercompetitividade, com a finalidade de alcangar o
desenvolvimento integral do individuo e sua formag&o para o exercicio da
cidadania;

Il — esporte de participacéo e de lazer:

a) esporte de participacdo: aquele que abrange as manifestacdes praticadas

de modo voluntdrio, com a finalidade de contribuir para a integracéo dos
participantes, na plenitude da vida social;

b) esporte de lazer: aquele que tem como objetivo a diversao, o descanso, o
desenvolvimento pessoal e as relacdes sociais;

IV — programa de desenvolvimento institucional: aguele por meio do qual os
recursos serdo destinados ao proponente a qualquer tempo, por decisdo do diretor-
-presidente, independente da quantidade de projetos apresentados, exclusivamente
para execucdo de subprogramas, projetos esportivos e de lazer e do esporte
adaptado, que se enquadram como prioridade nas diretrizes do governo do estado;
V —infraestrutura esportiva: aquela que permite a construgdo de obra fisica de
engenharia, reforma e ampliacéo de instalacdes esportivas e de lazer, bem como a
aquisicdo de equipamentos.

Percentual de
abatimento

100%. Porém, deverd ser realizada contrapartida de 10% a 60% do valor do
incentivo ao Fundo Estadual de Cultura, com recursos préprios (a depender da
modalidade de projeto e do faturamento da empresa).

Proponente

Pessoa juridica de direito publico ou privado, com finalidade e natureza esportiva,
legalmente constituida e com objeto definido h&, no minimo, 1 (um) ano, com sede
no estado de Mato Grosso do Sul, nos seguintes termos:

—nalinha de agdo do esporte de rendimento: entidades de administragédo e de
praticas esportivas;

—nalinha de agdo do esporte educacional: érgéos publicos, associagdes
comunitdrias e afins, entidades de prética esportiva, organizagdes néo
governamentais, instituicdes de ensino superior, entidades classistas do estado;
—nalinha de acdo do esporte de participacéo e de lazer: érgéos publicos,
associacdes, entidades de prdtica esportiva, organizacdes ndo governamentais,
instituicdes de ensino superior, entidades classistas do estado e projetos especiais
das entidades beneficiarias, de acordo com a legislacédo que rege a matéria;
—nalinha de agdo da infraestrutura esportiva: érgédos publicos, associacdes
comunitdrias e afins.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — artes cénicas, incluindo teatro, danca, circo, épera e congéneres;

Il — audiovisual, incluindo cinema, video e congéneres;

IIl — artes visuais, incluindo artes plésticas, design artistico, design de moda,
fotografia, artes gréficas, filatelia, numismatica e congéneres;

IV —musica, incluindo educacéo musical e valorizagdo das bandas tradicionais,
bem como de seus musicos e maestros;

V — literatura, leitura, obras informativas e biografias de interesse histérico, obras
de referéncia, revistas e congéneres;

VI — preservacédo e restauragdo do patrimonio material, inclusive o arquitetonico, o
paisagistico e o arqueoldgico;

VIl — preservagao, valorizagdo e promocgéo do patriménio imaterial, inclusive
culturas tradicionais e populares, nos termos da Convengao para a Protecédo
do Patrimdnio Mundial, Cultural e Natural, de novembro de 1972, da Carta
Internacional para a Salvaguarda das Cidades Histdricas, de outubro de 1987,
e da Convengéo para a Salvaguarda do Patriménio Cultural Imaterial, de 17 de
outubro de 2003;

VIII - centros culturais, bibliotecas, museus, espacos de memdria, arquivos e
outros espagos e equipamentos culturais;

IX — dreas culturais integradas;

X — cultura digital, novas midias, jogos eletronicos, digitais e congéneres;

Xl — culturas e oficios da moda;

Xl — artesanato;

Xl — cultura alimentar e gastronomia;

XIV — culturas urbanas e periféricas.

Proponente

O empreendedor cultural é a pessoa fisica ou juridica com ou sem fins lucrativos,
bem como microempreendedor individual, domiciliada/estabelecida no estado de
Minas Gerais hd mais de um ano, diretamente responsdvel pela promogéo e pela
execucdo de projeto cultural a ser contemplado pelo incentivo fiscal, com efetiva
atuacédo cultural devidamente comprovada por pelo menos um ano.
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ESPORTE

Site

http://incentivo.esportes.mg.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulacéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdo Lein. 20.824/13; Decreto n. 48.753/23; Resolugdo Sedese n. 18, de 7 de margo de 2025.
Prazo para De acordo com cada edital de selecéo de projetos esportivos.
apresentacio de
projetos

Limite do aporte

De 1% a 3%, a depender do saldo devedor mensal do ICMS apurado no periodo, por
contribuinte, limitado a 400 mil UFmegs por ano (em torno de R$ 2,1 milhdes).

Percentual de
abatimento

100% do valor aportado:
—90% repassados em favor do projeto;
—10% em favor da Secretaria de Estado de Desenvolvimento Social (Sedese).

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — desporto educacional: voltado para a prética desportiva como disciplina ou
atividade extracurricular no ambito do sistema publico de educacéo infantil e
basica, com a finalidade de complementar as atividades de segundo turno escolar

e promover o desenvolvimento integral do individuo, evitando-se a seletividade e a
hipercompetitividade de seus participantes;

Il — desporto de lazer: direcionado para o atendimento a populagdo na préatica
voluntdria de qualquer modalidade esportiva, de recreacéo ou lazer, visando a
ocupagdo do tempo livre e a melhoria da qualidade de vida, da satide e da educagéo
do cidadao;

Il — desporto de formagé&o: direcionado para o desenvolvimento da motricidade
bésica geral e para a iniciagdo esportiva de criancas e adolescentes, por meio

de atividades desportivas direcionadas, praticadas com orientagdo técnico-
-pedagdgica;

IV — desporto de rendimento: praticado de modo profissional ou néo profissional,
direcionado para a especializacéo e o rendimento esportivo, com orientagéo técnico-
pedagdgica, para atendimento a equipes ou atletas de qualquer idade filiados a
entidades associativas de modalidades esportivas, visando ao aprimoramento
técnico e a préatica esportiva de alto nivel;

V — desenvolvimento cientifico e tecnoldgico: direcionado para o desenvolvimento
ou aperfeicoamento de tecnologia aplicada a pratica desportiva, para a formagao

e treinamento de recursos humanos para o desporto e para o financiamento de
publicacdes literdrias e cientificas sobre o esporte;

VI — desporto social: direcionado para o atendimento social por meio do esporte,
com recursos especificos para esse fim, e realizado em comunidades de baixa renda,
visando promover a inclus&o social.

Proponente

Pessoa juridica com mais de um ano com existéncia legal, sem fins lucrativos,
estabelecida no estado, com comprovada capacidade de execugdo de projeto
esportivo, diretamente responsavel pela promogéo e execugéo do projeto esportivo a
ser beneficiado pelo incentivo fiscal.

PARA

PROGRAMA ESTADUAL DE INCENTIVO A CULTURA

Site

https://www.fcp.pa.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte de ICMS.

Legislacdao

Lei n. 6.572/03, alterada pela Lei n. 9.752/22; Decreto n. 847/2004 e
suas alteragdes; Instrugéo Normativa n. 001/11.

Prazo para apresentacao
de projetos

De acordo com cada edital.

Limite de aporte

Ser&o aplicados percentuais de 0,01% a 3% sobre o saldo devedor anual
do contribuinte, conforme faixas escalonadas.

Percentual de abatimento

— 95% do valor investido;
— 5% recursos proprios (contrapartida).

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| — promover o incentivo a pesquisa, ao estudo, a edi¢éo de obras

e a producédo das atividades artistico-culturais nas seguintes dreas:
a) artes cénicas, plasticas, graficas e filatelia;

b) cinema e video;

c) fotografia;

d) literatura;

€) musica e danga;

f) artesanato, folclore e tradi¢cdes populares;

g) museus;

h) bibliotecas e arquivos;

Il — promover a aquisi¢do, manutencao, conservacgao, restauragao,
producéo e construcdo de bens mdéveis e iméveis de relevante interesse
artistico, histdrico e cultural;

Il — promover campanhas de conscientizagao, difusdo, preservagéo e
utilizacéo de bens culturais;

IV — instituir prémios em diversas categorias.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica ou juridica domiciliada no pais, diretamente responsével
por projeto a ser beneficiado pelo incentivo.
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PARAIBA

FUNDO DE INCENTIVO A CULTURA -
FIC AUGUSTO DOS ANJOS

Site

https://paraiba.pb.gov.br/diretas/secretaria-da-cultura/programas/icms-cultural

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte de ICMS.

Legislacdao Lein.7.516/03; Decreto n. 43.711/23; Instrucdo Normativa Secult n. 004/24.
Prazo para De acordo com cada edital.
apresentacio de
projetos

Limite de aporte

R$1.000.000,00 (um milhdo de reais) por projeto, a depender das faixas de valores
indicadas em edital.

Percentual de
abatimento

100% do valor aportado.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — artes cénicas, compreendendo teatro, danca, circo, dpera, mimica e congéneres;
Il — produgéo cinematogréfica, videogréfica, fotografica, discografica e congéneres;
Il — literatura em seu sentido geral, inclusive obras de referéncia e de cordel; IV
—musica; V — artes pldsticas, artes gréficas, filatelia, numismatica e congéneres;

VI — folclore e artesanato; VII — patriménio cultural, histérico, arquitetdnico,
arqueoldgico, bibliotecas, museus, arquivos e demais acervos; VIII — rddio e
televisdo educativa e cultural, de carater ndo comercial; IX — compra de ingressos
para eventos artistico-culturais considerados, apés andlise da CTAP, de interesse
cultural para fins de aprendizagem e capacitacdo nas dreas de arte, cultura e
educacgéo.

Quem pode obter
o incentivo

Pessoa fisica ou pessoa juridica, incluindo microempreendedor individual (MEI),
responsdavel pela gestdo do projeto cultural beneficiario do incentivo fiscal.

PARANA

PROGRAMA ESTADUAL DE FOMENTO
E INCENTIVO A CULTURA (PROFICE)

Site

https://www.cultura.pr.gov.br/PROFICE

Imposto

Imposto sobre Circulagdo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao Lein. 17.043/11; Decreto n. 8.679/13; Resolugéo n. 66/2022 — SECC.
Prazo para De acordo com cada edital.
apresentar

projetos

Limite do aporte

O abatimento varia de 0,5% a 3% do ICMS devido, de acordo com o saldo devedor
médio.

Percentual de
abatimento

100% de abatimento sobre o valor do aporte.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

a) artes visuais;

b) audiovisual;

c) circo;

d) danca;

e) literatura, livro e leitura;

f) musica;

g) 6pera;

h) patriménio material e imaterial;

i) povos, comunidades tradicionais e culturas populares;
j) teatro.

Quem pode obter
o incentivo

Pessoas fisicas estabelecidas ou domiciliadas no estado do Parand ha no minimo 2
(dois) anos e pessoas juridicas, de direito privado, com ou sem fins lucrativos, que
tenham como objeto atividades artisticas e culturais, estabelecidas ou domiciliadas
no estado do Parand ha no minimo 2 (dois) anos, sendo vedada a participagédo de
pessoa juridica de direito privado com contrato de gest&do ou termo de parceria com
qualquer ente federado.

PROGRANA ESTADUAL DE FOMENTO E INCENTIVO AO ESPORTE

(PROESPORTE)
Site https://www.esporte.pr.gov.br/Pagina/Proesporte-Lei-de-Incentivo.
Imposto Imposto sobre Circulagéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdo Lein.17.742/13; Lei n. 21.405/23; Decreto n. 3.809/23.
Prazo para Conforme edital publicado.
apresentacio de
projetos
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Limite do aporte

De 0,01% a 3% do saldo devedor apurado pelo contribuinte, de acordo com o
escalonamento por faixas de saldo devedor anual, respeitado o limite maximo
de 0,5% da parte estadual da arrecadacéo anual do ICMS relativo ao exercicio
imediatamente anterior.

Percentual de
abatimento

100% do valor aportado.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Projetos desportivos credenciados pela Secretaria de Esporte do Estado do Parand,
nos termos a serem detalhados por edital.

Proponente

| — pessoas fisicas estabelecidas ou domiciliadas no estado do Parand ha no
minimo dois anos;

Il — pessoas juridicas, de direito ptiblico ou privado estabelecidas ou domiciliadas
no estado do Parand ha no minimo dois anos.

PERNAMBUCO

FUNDO PERNAMBUCANO DE INCENTIVO
A CULTURA (FUNCULTURA PE)

Site

http://www.cultura.pe.gov.br/pagina/funcultura

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao Lein. 16.113/2017; Decreto n. 45.508/2017.
Prazo para De acordo com cada edital.
apresentar

projetos

Limite do aporte

50% do ICMS devido no periodo de apurag3o.

Percentual de
abatimento

100% em caso de doag&o ao Fundo, sem vinculagdo da marca ao projeto. A
incentivadora devera realizar aporte adicional ndo dedutivel entre 10% e 15%, a
depender do tipo de projeto, e caso queira utilizar sua marca no produto final.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados
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| — artes cénicas, compreendendo teatro, danca, circo, 6pera, mimica e congéneres;
Il — artes plasticas, artes graficas e congéneres;

Il — artes integradas;

IV — audiovisual;

V — cultura popular, folclore, artesanato e congéneres;
VI — design e moda;

VIl — fotografia;

VIIl — formagéo e capacitacéo;

IX — gastronomia;

X — literatura, inclusive obras de referéncia e cordel;
XI—musica;

Xl — patrimdnio artistico, histérico, arquitetdnico, arqueoldgico, paleontoldgico,
cientifico e geocultural, compreendidos os museus, bibliotecas, arquivos, centros
culturais e congéneres; e

Xl — pesquisa cultural.

Quem pode obter
o incentivo

Pessoa fisica ou juridica, com ou sem fins lucrativos, domiciliada no estado ha pelo
menos 1 (um) ano, e entidades da administracéo indireta municipal, com inscri¢do
devidamente homologada no cadastro de produtores culturais, responsavel pelo
projeto cultural apresentado ao SIC.

LEI ESTADUAL DE INCENTIVO AO ESPORTE - PE

Site https://www.educacao.pe.gov.br
Imposto Imposto sobre Circulacéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).
Legislacdo Lein.15.706/2015, alterada pelas Leis n. 16.477/2018 e n. 17.914/2022;

Decreto n. 42.765, de 9 de marco de 2016, alterado pelos Decretos
n. 42.914/2016, n. 46.870/2018, n. 46.933/2018, n. 52.316/2022 e n. 53.967/2022.

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Prazo para
apresentacao de
projetos

De acordo com edital publicado anualmente.

Limite do aporte

Até 5% do valor do ICMS de responsabilidade direta do contribuinte, apurado em
cada periodo fiscal, calculado sobre o respectivo valor a recolher, apés a deducgéo
de outros beneficios ou incentivos, se for o caso.

Percentual de
abatimento

100% do valor aportado.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Os projetos devem possuir os seguintes objetivos:

| — Incentivo ao desenvolvimento do esporte no estado de Pernambuco, nos
seguintes aspectos:

a) formacé&o e desenvolvimento de atletas e equipes esportivas;

b) treinamento e participagéo de atletas e equipes esportivas em competigdes
estaduais, interestaduais, nacionais e internacionais;

c) fomento a prética e ao desenvolvimento do esporte de criangas e adolescentes
em situacdo de risco pessoal e social;

d) especializacdo, nas dreas do conhecimento aplicadas ao esporte, de arbitros,
técnicos, dirigentes, profissionais da drea de educacéo fisica e outros profissionais
de dreas afins;

€) apoio e incentivo a realizacdo de eventos esportivos; ou

f) construgao, reforma e revitalizacéo de centros e de equipamentos esportivos.

Il — Promover campanhas de conscientizag¢do, congressos, semindrios e cursos
para difuséo dos beneficios dos esportes, preservagédo e conservacéo dos espacos
destinados a prética esportiva.

Il — Instituir prémios para o desenvolvimento do esporte no estado de Pernambuco.

Quem pode obter
o incentivo

Estabelecimento de contribuinte situado no estado de Pernambuco, inscrito no
Cadastro de Contribuintes do Estado de Pernambuco (Cacepe).
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SISTEMA DE INCENTIVO A CULTURA (SIEC)

Site

http://www.cultura.pi.gov.br/o-sistema

Imposto

Imposto sobre Circulagédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacao

Lei n. 4.997/97, alterada pelas Leis n. 5.405/04; n. 5.781/08 e n. 6.313/13;
Lei n. 7.329/20 e Lei n. 8.293/24.

Prazo para apresentar
projetos

Inscrigdes ao longo do ano.

Limite do aporte

N&o ha limite especifico expresso em lei acerca da percentagem de
abatimento possivel por empresa (com base no imposto devido). A
autorizacdo do valor a ser abatido fica a critério da Secretaria da
Fazenda. A selecéo dos projetos tem como teto 0,5% da arrecadagédo
anual do ICMS.

Percentual de abatimento

O abatimento varia de 15% a 100% do valor aportado.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| —mdsica;

Il — artes cénicas;

Il - fotografia, cinema e video;

IV — artes plasticas e artes graficas;

V — folclore e artesanato;

VI — pesquisa e documentacao;

VIl — literatura;

VIII — patriménio histdrico, artistico e ambiental.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica ou juridica de carater cultural, que comprove atividades
culturais nos ultimos dois anos, domiciliada no estado do Piaui.

SISTEMA DE INCENTIVO AO ESPORTE DO PIAUI (SIESP)

Site

https://portal.pi.gov.br/secepi/siespi

Imposto

Imposto sobre Circulagdo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacao

Lei n. 8.042/23.

Prazo para apresentar
projetos

Conforme edital publicado.

Limite do aporte

Limite entre 0,2% e 0,3% da arrecadacéo liquida de ICMS do ultimo
exercicio, com os devidos descontos.

Percentual de abatimento

Até 10% do valor bruto total da rentincia fiscal definida para o exercicio.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| — patrocinio a projetos de desporto e paradesporto para entidades afins;
Il — patrocinio de eventos esportivos;

IIl — patrocinio ao esporte amador e profissional;

IV — construgdes de equipamentos esportivos publicos ou de entidades
sem fins lucrativos;

V —reformas de equipamentos esportivos publicos ou de entidades sem
fins lucrativos;

VI — manutencéo e aquisicdo de equipamentos esportivos ptblicos ou de
entidades sem fins lucrativos;

VIl — formag&o e capacitagdo de atletas, técnico e outros profissionais do
esporte;

VIl — despesa com passagens aéreas ou terrestres para participacdo em
competicdes regionais, nacionais e internacionais para atleta ou equipe
do esporte profissional ou amador.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica ou juridica, de direito ptblico ou privado, com finalidade
esportiva comprovada por estatuto ou CNPJ, que demonstre atividades
desportivas e paradesportivas, tenha sede no estado do Piaui e seja
diretamente responsével pela execucéo do projeto.

RIO DE JANEIRO

LEI ESTADUAL DE INCENTIVO A CULTURA DO RIO DE JANEIRO

Site

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdo

Lei n. 7.035/2015; Lei n. 8.266/2018, alterada pela Lei n. 9.745/2022;
Decreto n. 44.013/2013, alterado pelo Decreto n. 45.290/2015; Decreto
n. 46.538/2018 e Decreto n. 47.718/2021.

Prazo para apresentar
projetos

De acordo com cada edital.

Limite do aporte

Até 3% do ICMS a recolher no periodo para patrocinio de producdes
culturais de autores e intérpretes nacionais. Até 1% do ICMS a recolher
no periodo para patrocinio de produgdes culturais estrangeiras.

Percentual de abatimento

100% do valor aportado.
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Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| —musica e danga;

Il — teatro e circo;

Il — artes plésticas e artesanais;

IV — folclore e ecologia;

V — cinema, video e fotografia;

VI — informagdo e documentagao;

VIl — acervo e patrimonio histérico-cultural;

VIII — literatura, com prioridade a lingua portuguesa e a producéo literaria

de autores fluminenses;

IX — esportes profissionais, amadores e paralimpicos, desde que
federados;

X —gastronomia;

XI —atividades fisicas de inclusdo social destinada as pessoas com
deficiéncia.

RIO GRANDE DO NORTE

LEI DE INCENTIVO A CULTURA - CAMARA CASCUDO

Site

http://www.cultura.rn.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdo

Lei n. 7.799/99, alterada pela Lei n. 10.466/2018; Decreto n. 29.179/2019,
alterado pelos Decretos n. 29.840/2020 e n. 30.095/2020; Portaria n. 62/
DG/FJA[2022.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoas fisicas e pessoas juridicas, com ou sem fins lucrativos, com
sede no estado e que desenvolvam atividades culturais, além da pessoa
juridica de direito publico municipal, integrante da administragéo direta
ou indireta, situada no estado do Rio de Janeiro.

Prazo para apresentar
projetos

De acordo com cada edital.

Limite do aporte

O abatimento limita-se a 2% do ICMS devido a recolher em cada periodo
ou periodos sucessivos.

SISTEMA DE INCENTIVO AO ESPORTE DO ESTADO

Percentual de abatimento

Até 80% do valor do projeto com fins lucrativos e até 100% do valor do
projeto sem fins lucrativos; 10% dos recursos pelo proponente e 10% pelo
beneficiario incentivador (contrapartida).

DO RIO DE JANEIRO
Site https://www.esporte.rj.gov.br
Imposto Imposto sobre Circulagédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao

Lei n. 8.266/2018; Decreto n. 46.538/2018; Decreto n. 46.736/2019;
Resolugdo Sefaz n. 77/2019; Decreto n. 47.718/2021.

Prazo para apresentacao
de projetos

Ao longo do ano.

Limite do aporte

Até 3% do ICMS a recolher em cada periodo.

Percentual de abatimento

100% do valor aportado.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| — Projetos que promovam o incentivo a pesquisa, ao estudo, a edi¢do
de obras e a producéo das atividades artistico-culturais nas seguintes
areas:

a) artes cénicas, plasticas e graficas;

b) cinema e video;

c) fotografia;

d) literatura;

€) musica;

f) artesanato, folclore e tradi¢cdes populares;

g) museus;

h) bibliotecas e arquivos.

Il — Projetos que promovam a aquisicdo, manutencéo, conservagao,
restauragado, produgao e construgdo de bens mdveis e iméveis de
relevante interesse artistico, histérico e cultural.

Il — Projetos que promovam campanhas de conscientizagéo, difuséo,
preservacao e utilizagdo de bens culturais.

IV — Projetos que instituam prémios em diversas categorias.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| — evento de natureza esportiva, inclusive divulgacao, publicacéo e
memoria; competicdo esportiva;

Il — patrocinio e bolsas destinadas a equipes e atletas;

Il — construgdo, melhorias ou reformas de equipamentos, instalacdes ou
edificacdes esportivas;

IV — edi¢Bes e semindrios voltados ao desenvolvimento do esporte.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica ou juridica, domiciliada no pais, diretamente responséavel
pelo projeto cultural a ser beneficiado pelo incentivo.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica domiciliada no estado do Rio de Janeiro, com efetiva e
comprovada atuacgdo na drea esportiva e diretamente responsavel

pela concepgéo, promocéo e execugdo do projeto cultural ou projeto
esportivo a ser patrocinado; pessoa juridica estabelecida no estado

do Rio de Janeiro, com objetivo cultural ou esportivo explicitado nos
seus atos constitutivos, diretamente responsdvel pela concepgéo,
promocéo e execugdo de projeto cultural ou esportivo a ser beneficiado
pela concesséo do incentivo fiscal, com efetiva e comprovada atuacéo
da entidade ou do seu corpo dirigente e funcional na area cultural ou
esportiva.
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PROGRAMA ESTADUAL DE INCENTIVO AS ATIVIDADES
ESPORTIVAS E DESPORTIVAS

Site

http://www.sel.rn.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacao

Decreto estadual n. 30.901/2021.

Prazo para apresentar
projetos

Ao longo do ano.

Limite do aporte

N&o é definido. Segundo o Decreto n. 30.901/2021, o poder executivo
fixard, anualmente, por meio de decreto, o montante de recursos
disponiveis para o incentivo.

Percentual de abatimento

De 5% a 20% do valor do ICMS a recolher, em cada periodo ou periodos
sucessivos.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

Os projetos deverdo estar alinhados as finalidades do Programa, quais
sejam:

| —a promog4o, o incentivo e o fomento ao esporte de exceléncia em
todas as modalidades esportivas formais e ndo formais, desportivas

e paradesportivas, olimpicas, paralimpicas ou ndo, como referéncia
representativa do estado do Rio Grande do Norte;

Il—a implementacao, a construcéo, a reforma, a preservacéo e a
conservagéo de espacos publicos, inclusive os cedidos ou os concedidos
as organizacgdes da sociedade civil, destinados a prdticas esportivas,
desportivas e paradesportivas, inclusive a construgdo de quadras,
gindsios e outros espagos para a pratica do esporte nas escolas publicas;
Il — a valorizagdo dos profissionais de educagéo fisica e demais agentes
e profissionais do esporte;

IV — a promocéo e o desenvolvimento do esporte para a vida toda, em
especial o esporte de formagao, escolar ou universitario;

V — o desenvolvimento e o fomento ao esporte como instrumento de
inclusdo social;

VI - o incentivo a pesquisa cientifica para o desenvolvimento do esporte
no estado do Rio Grande do Norte, sobretudo o esporte de exceléncia
(alto rendimento), visando as olimpiadas e as paraolimpiadas;

VIl — o estimulo a pratica de esportes para a vida toda, como forma

de lazer, habitual, inclusiva e correta, visando a melhoria da satde da
populagéo;

VIl — a divulgacé&o publica dos beneficios proporcionados pelo esporte
praticado com regularidade, em especial para a saude fisica e mental;
IX —a promocdo a formag&o e ao treinamento de atletas para participarem
de competigdes esportivas, inclusive mediante o financiamento de bolsa-
-atleta;

X — o0 estimulo e o fomento ao esporte de formagdo como pratica

regular de atividades esportivas entre criancas e adolescentes, visando
a integracédo social como instrumento de combate a drogadicéo, a
violéncia e a criminalidade.

Quem pode obter o
incentivo

Clube ou entidade que promova préaticas esportivas formais e néo
formais, desportivas e paradesportivas, domiciliado no estado do Rio
Grande do Norte, diretamente responsdvel pelo projeto esportivo ou
desportivo a ser beneficiado pelo incentivo.

RIO GRANDE DO SUL

PRO-CULTURA RS (LIC)

Site

http://www.procultura.rs.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulagdo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao Lein. 13.490/10 e alteracdes; Decreto n. 55.448/2020; Instrugcdo Normativa
n. 04/2020; Instrucdo Normativa Sedac n. 01/2023.
Prazo para Ao longo do ano.

apresentar projetos

Limite do aporte

Fixado anualmente por meio de lei, ndo podendo ser superior a 0,5% (cinco
décimos por cento) da parte estadual da arrecadagdo anual do ICMS relativa
ao exercicio imediatamente anterior.

Percentual de
abatimento

Até 100% do valor do aporte, observados limites de aplicagdo referentes ao
valor recolhido a titulo de ICMS no exercicio anual imediatamente anterior ao
da fruicdo do beneficio.

Contrapartida do
contribuinte

Por meio de repasse adicional ndo incentivado ao Fundo de Apoio a Cultura

no percentual de 5% ou 10% do valor do aporte, a depender do segmento do
projeto; além disso, as empresas que financiarem valor anual superior a

R$ 330.000,00, além do mencionado repasse adicional ndo incentivado,
deverdo fazer repasse adicional incentivado de 100% (cem por cento) ao Fundo
de Apoio a Cultura, calculado sobre o valor total aplicado.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — Artes e economia criativa:

a) artes cénicas: danca, teatro, circo e outras manifestacdes congéneres;

b) artes visuais: artes gréaficas, artes plésticas, fotografia, design artistico e
outros;

c¢) artesanato;

d) audiovisual: concurso, eventos de exibicédo, novas midias, producéo

de cinema em curta ou média-metragem, produgédo de cinema em longa-
-metragem, producdo de video e outros;

e) carnaval de rua;

f) culturas populares;

g) literatura: feira de livro, impresséo de livro, revista e outros;

h) musica;

i) registro fonografico;

j) tradic&o e folclore.

Il — Arquitetura, construgdo e modernizag&o: projetos arquiteténicos, construgao,
restauro, preservagéo, conservacao e reforma de centros culturais, bibliotecas,
museus, arquivos, salas de cinema e outros espacos culturais de interesse pblico.
Il — Acervo: aquisicdo e qualificacdo de acervo.

IV — Patrimonio imaterial: salvaguarda do patriménio cultural imaterial
inventariado ou registrado na forma da lei.

V — Patrimdnio material: projeto e execugdo para preservacéo e restauragdo de
bens méveis e imdveis integrantes do patriménio cultural protegido na forma da
lei (redagdo dada pela Lei n. 15.449/20).

Quem pode obter o
incentivo

Pessoas fisicas e pessoas juridicas de direito ptblico e privado que possuam
domicilio ou sede no estado do Rio Grande do Sul.

[}
=
©
(1]
-t
(7]
(<))
(1]
o
(2]
(=4
(7]
(<))




94

PROGRAMA DE INCENTIVO AO ESPORTE DO ESTADO DO RIO
GRANDE DO SUL (PRO-ESPORTE|RS)

Site https://www.proesporte.rs.gov.br
Imposto Imposto sobre Circulacéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao Lein. 13.924/12 e alteracdes; Decreto n. 55.534/2020;
Instrugédo Normativa SEL n. 02/2024.
Prazo para Ao longo do ano.
apresentacao de
projetos

Limite do aporte

Fixado anualmente por meio de lei, ndo podendo ser superior a 0,5% (cinco
décimos por cento) da parte estadual da arrecadagdo anual do ICMS relativa ao
exercicio imediatamente anterior.

Percentual de
abatimento

Até 100%, observados limites de aplicagdo referentes ao valor recolhido a titulo de
ICMS no exercicio anual imediatamente anterior ao da fruicdo do beneficio.

Contrapartida do
contribuinte

Por meio de repasse ao Fundo Pré-Esporte/RS no percentual de 5% ou 10% do
valor do aporte, a depender do segmento do projeto.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Projetos de fomento a préticas esportivas formais e ndo formais, desportivas e
paradesportivas, em suas diversas modalidades, que atendam aos seguintes
objetivos:

| —a promog4o, o incentivo e o fomento ao esporte de rendimento em todas as
categorias e modalidades, olimpicas, paraolimpicas, ou ndo, bem como aquelas
praticadas por atletas que tenham participado de transplante de érgéos;

Il—a implementacéo, a construgéo, a reforma, a preservagéo e a conservagao

de espacos publicos, inclusive os cedidos ou os concedidos a organiza¢des da
sociedade civil, destinados as préticas esportivas, inclusive a construgdo de quadras,
de gindsios e de outros espacos para a prética do esporte nas escolas publicas;

Il — a valorizagdo dos profissionais de educagao fisica e demais agentes e
profissionais do esporte;

IV — a promocgéo e o desenvolvimento do esporte amador, em especial o esporte
escolar e o universitario;

V — o desenvolvimento e o fomento ao esporte como instrumento de inclus&o social;
VI — o incentivo a pesquisa cientifica para o desenvolvimento do esporte no estado,
sobretudo o de alto rendimento, visando as olimpiadas e as paraolimpiadas;

VIl — o estimulo a pratica de esportes de forma habitual e correta, visando
melhorar a sadde da populagéo;

VIl — a divulgag&o publica dos beneficios proporcionados pelo esporte praticado
com regularidade, em especial para a saude fisica e mental;

IX —a promog&o a formag&o e ao treinamento de atletas para participarem de
competicdes esportivas, inclusive mediante o financiamento de bolsa-atleta;

X — o estimulo e o fomento a pratica regular de atividades esportivas entre
criancas e adolescentes, visando a integracgéo social como instrumento de
combate a drogadicéo, a violéncia e a criminalidade;

Xl — a difusdo das manifestagGes esportivas do estado, por meio da TV Educativa
de Porto Alegre — TVE;

Xl — a valorizagdo das entidades de pratica esportiva que trabalharem com
categorias de base, desde que filiadas as suas devidas federacdes e que disputem
anualmente campeonatos oficiais.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoas fisicas e pessoas juridicas de direito ptiblico e privado que possuam
domicilio ou sede no estado do Rio Grande do Sul.

RORAIMA

INCENTIVO FISCAL DE ESTIMULO A REALIZACAO DE PROJETOS

CULTURAIS
Site https://www.secult.rr.gov.br
Imposto Imposto sobre Circulagdo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacao

Lei n. 1.545/2021; Decreto n. 33.611/2022.

Prazo para
apresentar projetos

De acordo com cada edital.

Limite do aporte

0,3% (trés décimos por cento) do montante da receita anual do imposto relativa
ao exercicio imediatamente anterior.

Percentual de
abatimento

100% do valor investido.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — artes cénicas, incluindo teatro, danca, circo, 6pera e congéneres;

Il — audiovisual, incluindo cinema, video, novas midias e congéneres;

Il — artes visuais, incluindo artes pldsticas, design artistico, design de moda,
fotografia, artes graficas, filatelia, numismatica e congéneres;

IV —musica, canto lirico, canto erudito, musica gospel e congéneres;

V — literatura, obras informativas, obras de referéncia, revistas, obras literarias
em formato digital e congéneres;

VI — preservacéo e restauracdo do patrimdnio material histérico e cultural,
inclusive o arquitetonico, o paisagistico e o arqueoldgico;

VIl — preservagao e valorizagdo do patrimonio imaterial, inclusive culturas
tradicionais, como a cultura indigena e afro-brasileira, as culturas populares, o
artesanato e a cultura alimentar;

VIl — centros culturais, bibliotecas, museus, arquivos e outros espacos e
equipamentos culturais;

IX — pesquisa e documentag&o na area da cultura;

X — &reas culturais integradas;

Xl — bolsas de estudo de caréter cultural ou artistico;

XIl — semindrios e cursos de carater cultural ou artistico destinados a formagao, a
especializacéo e ao aperfeicoamento de pessoal na drea da cultura, ministrados
por estabelecimentos de ensino sem fins lucrativos.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoas fisicas e juridicas que atuem comprovadamente no eixo cultural,
estabelecidas ou domiciliadas no estado de Roraima hé&, no minimo, 2 (dois) anos.
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PROGRANA ESTADUAL DE INCENTIVO AO ESPORTE -

PROESPORTE
Site https://setrabes.rr.gov.br
Imposto Imposto sobre Circulag&o de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacao

Lei n. 1.859/23; Decreto n. 35.553/24.

Prazo para apresentar
projetos

De acordo com cada edital.

Limite do aporte

0,5% (cinco décimos por cento) do montante da receita anual do imposto
relativa ao exercicio imediatamente anterior.

Percentual de abatimento

100% do valor investido.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| — desporto educacional: voltado para a prética desportiva como
disciplina ou atividade extracurricular no &mbito do sistema publico

de educacéo infantil e basica, com a finalidade de complementar as
atividades de segundo turno escolar e promover o desenvolvimento
integral do individuo, evitando-se a seletividade e a hipercompetitividade
de seus participantes;

Il — desporto de lazer: voltado para o atendimento a populagéo na préatica
voluntdria de qualquer modalidade esportiva de recreacéo ou lazer,
visando a ocupacéo do tempo livre e a melhoria da qualidade de vida, da
saude e da educacgéo do cidad3o;

Il — desporto de formag&o: voltado para o desenvolvimento da
motricidade basica geral e para a iniciagdo esportiva de criangcas

e adolescentes, por meio de atividades desportivas direcionadas,
praticadas com orientagédo técnico-pedagdgica;

IV — desporto de rendimento: praticado de modo profissional ou ndo
profissional, voltado a especializagdo e ao rendimento esportivo,

com orientacéo técnico-pedagdgica, para atendimento a equipes ou
atletas filiados a entidades de administragdo do desporto, visando ao
aprimoramento técnico e a prética esportiva de alto nivel;

V — desenvolvimento cientifico e tecnoldgico do setor desportivo: voltado
para o desenvolvimento ou aperfeicoamento de tecnologia aplicada a
préatica desportiva, para a formagao e treinamento de recursos humanos
para o desporto e para o financiamento de publicacdes literérias e
cientificas sobre esporte; e

VI — desporto social: voltado para o atendimento social por meio

do esporte, com recursos especificos para esse fim, e realizado em
comunidades de baixa renda, visando promover a inclus&o social.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica ou juridica estabelecida ou domiciliada no estado de
Roraima h& no minimo 2 (dois) anos, responsével pelo projeto esportivo
concorrente aos beneficios concedidos pelo Proesporte.

SANTA CATARINA

PROGRAMA DE INCENTIVO A CULTURA (PIC)

Site

https://www.cultura.sc.gov.br/editais-e-acoes
cultura

Imposto

Imposto sobre Circulagéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao

Lein. 17.762/2019, alterada pelas Leis n. 17.878/2019, n. 18.045/2020 e
n.18.319/2021; Lei n. 17.942/2020.

Prazo para apresentar
projetos

Ao longo do ano.

Limite do aporte

Até 0,5% da receita liquida anual do ICMS.

Percentual de
abatimento

100% do valor do aporte (a deducéo serd efetivada a cada més, ndo podendo
exceder o limite de 15% (quinze por cento) do valor do ICMS devido no
periodo, até atingir o valor total dos recursos dedutiveis.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

Projetos culturais nas seguintes areas:

| — artes cénicas, incluindo teatro, danca, circo, dpera e congéneres;

Il — audiovisual, incluindo cinema, video, novas midias e congéneres;

Il — artes visuais, incluindo artes pldsticas, design artistico, design de moda,
fotografia, artes gréficas, filatelia e congéneres;

IV —musica;

V — literatura, obras informativas, obras de referéncia, revistas;

VI — preservacéo e restauragdo do patrimdnio material, inclusive o
arquitetonico, o paisagistico e o arqueoldgico, e do patriménio imaterial,
inclusive folclore, artesanato e gastronomia;

VIl — pesquisa e documentag&o;

VIII — centros culturais, bibliotecas, museus, arquivos e congéneres; e

IX — dreas culturais integradas.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica residente no estado hd no minimo 5 (cinco) anos, com
atuacdo cultural comprovada, diretamente responsdvel pela promogéo e
pela execucdo de projetos culturais a serem beneficiados; pessoa juridica
estabelecida no estado, com objetivo prioritariamente cultural explicitado
em seus atos constitutivos, diretamente responsével pela promogéo e

pela execugdo de projetos culturais a serem beneficiados com, no minimo,
5 (cinco) anos de existéncia legal, funcionamento ininterrupto com
atividades publicas frequentes e efetiva atuagao prioritaria na area cultural,
devidamente comprovada.
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PROGRAMA DE INCENTIVO AO ESPORTE (PIE)

Site

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacao

Decreto n. 780/2024.

Prazo para apresentar
projetos

Cada edital regulamentara o prazo de submisséo das propostas.

Limite do aporte

Os valores seréo definidos pelos editais de cada area.

Percentual de abatimento

Serd definido mediante regulamento posterior.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| — eventos do calenddrio oficial esportivo do estado propostos pela
Fesporte e homologados pelo CED;

Il — jogos escolares;

IIl — eventos ou programas esportivos promovidos por:

a) associacdes civis sem fins lucrativos, desde que apresentem em seu
objeto social atividades relacionadas a area esportiva;

b) entidades de administragdo do desporto, conforme disposigdes da Lei
Federal n. 9.615, de 24 de margo de 1998;

c) entidades de pratica desportiva, conforme disposicdes da Lei Federal
n. 9.615, de 1998;

d) ligas esportivas, conforme disposicdes da Lei Federal n. 9.615, de
1998;

e) entidades de classe que representem profissionais ligados a drea
esportiva; ou

f) pessoas juridicas de direito ptblico que tenham em seus atos
constitutivos atividades relacionadas a &rea esportiva; e

IV — equipes esportivas, inclusive sociedades mencionadas na Lei Federal
n.14.193, de 6 de agosto de 2021.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa juridica estabelecida e com atuagdo neste estado ou entidade de
administragdo nacional do desporto, em todos os casos com Certificado
de Registro de Entidade Desportiva (Cred) vigente emitido pelo Conselho
Estadual de Esporte de Santa Catarina (CED), com, no minimo, 3

(trés) anos de existéncia legal e desde que diretamente responsavel

pela prética, promogéo ou execucéo de projetos esportivos, a serem
beneficiados pelo incentivo de que trata este Decreto.

SAO PAULO

PROGRAMA DE ACAO CULTURAL DO ESTADO DE SAO PAULO

(PROAC)

Site

https://proac.sp.gov.br

Imposto

Imposto sobre Circulacédo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacdao

Lei n. 12.268/06; Decreto n. 54.275/09, alterado pelo Decreto
n. 66.975/22; Resolugéo SCEIC n. 001/24.

Prazo para apresentar
projetos

Ao longo do ano (Proac ICMS) e de acordo com cada edital (Proac
Editais).

Limite do aporte

O abatimento varia de 0,01% a 3% do ICMS devido, de acordo com
apuracéo anual do imposto.

Percentual de abatimento

100% do valor do aporte.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| — artes plasticas, visuais e design;
Il — bibliotecas, arquivos e centros culturais;

Il — cinema;

IV — circo;

V — cultura popular;

VI - danga;

VIl — eventos carnavalescos e escolas de samba;
VIII — hip-hop;

IX — literatura;

X —museu;

Xl — musica;

XIl — 6pera;

XIll — patrimoénio histdrico e artistico;

XIV — pesquisa e documentacao;

XV — teatro;

XVI - video;

XVII — bolsas de estudo para cursos de carater cultural ou artistico,
ministrados em instituicdes nacionais ou internacionais sem fins
lucrativos;

XVIIl — programas de radio e de televisdo com finalidades cultural, social
e de prestacdo de servigcos a comunidade;

XIX — projetos especiais: primeiras obras, experimentagdes, pesquisas,
publicacdes, cursos, viagens, resgate de modos tradicionais de
producdo, desenvolvimento de novas tecnologias para as artes e para a
cultura; e preservacgéo da diversidade cultural;

XX —restauracdo e conservacdo de bens protegidos por érgéo oficial de
preservacao;

XXI — recuperagéo, construgdo e manutengdo de espacos de circulagdo
da producgéo cultural no estado.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica, o préprio artista ou detentor de direitos sobre o seu
contelido, que tenha residéncia fixa de no minimo dois anos no estado
de S&do Paulo; pessoa juridica, com ou sem fins lucrativos, com sede h4,
no minimo, dois anos no estado de S&o Paulo e que tenha como objeto
atividades artisticas e culturais.

esfera estadual
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LEI PAULISTA DE INCENTIVO AO ESPORTE (LPIE)

Site

Imposto

Imposto sobre Circulacéo de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.

Legislacao

Lei n. 13.918/09; Decreto n. 55.636/10; Decreto n. 55.789/10;
Decreto n. 56.344/10; Decreto n. 66.391/21; Resoluc&o Selj n. 31/18;
Resolugdo Sesp n. 20/22; Resolug&do Sesp n. 14/24.

Prazo para apresentacao
de projetos

De acordo com resolucgéo regularmente publicada.

Limite do aporte

Entre 0,01% e 3% do ICMS devido de acordo com apuragéo anual
do imposto, no limite global e anual de 0,2% da parte estadual da
arrecadagdo anual do ICMS relativa ao ano imediatamente anterior.

Percentual de abatimento

100% do valor aportado.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

Projetos desportivos que contemplem atividades sociodesportivas e
educacionais, ao desporto e paradesporto, concentradas nas seguintes
areas:

| — Area educacional: projetos voltados como disciplina ou atividade
extracurricular desportiva no ambito da educacéo bésica, fundamental,
médio e superior;

Il — Area de formagao desportiva: projetos voltados para a iniciagdo e
desenvolvimento motor geral de criangas e adolescentes;

Il — Area de rendimento: projetos que finalizem a formagao e iniciem o
rendimento desportivo, de forma técnica e metodoldgica;

IV — Area sociodesportiva: projetos que utilizem o desporto como
ferramenta de insergdo social;

V — Area participativa:

a) projetos voltados para ampla participacéo de pessoas em eventos
desportivos;

b) projetos voltados a distribuicdo gratuita de ingressos para eventos
de carater desportivo e paradesportivo por pessoa juridica, para
integrantes da rede publica de ensino ou a integrantes de comunidade de
vulnerabilidade social;

VI — Area de gestdo e desenvolvimento desportivo: projetos voltados a
capacitacédo, treinamento, intercambios nacionais e internacionais e
bolsas de treinamento;

VIl — Area de infraestrutura: projetos voltados & construgao, reformas e
adequagdo de espagos, equipamentos e instalagdes desportivas, desde
que situados em préprios publicos.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa juridica de direito privado com finalidade ndo econdmica, de
natureza desportiva, ou de direito publico, sediadas no estado de

S3o Paulo, em funcionamento hd no minimo trés anos comprovados
por meio da inscrigdo no CNPJ, devendo também estar devidamente
cadastradas na Corregedoria Geral da Administra¢éo com Certificado
de Regularidade Cadastral de Entidades (CRCE) emitido até a data de
apresentacéo do projeto.
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INCENTIVO MUNICIPAL

As leis municipais de incentivo permitem que pessoas fisicas e juridicas, contribuintes no municipio da lei em
questdo, abatam parte do imposto devido quando optarem por incentivar projetos previamente aprovados nas leis
cultural e esportiva existentes em parte de nossos municipios. O imposto objeto da rentincia é o ISS, sendo que, em
alguns casos, parte dessas leis permite o abatimento também do IPTU, possibilitando, assim, a participagdo, como
incentivadores, também de pessoas fisicas.

LEI DE INCENTIVO A CULTURA DE BELO HORIZONTE (LMIC)

Site

Imposto Imposto sobre Servigos de Qualquer Natureza (ISSQN).

Contribuinte Contribuinte do Imposto sobre Servigos de Qualquer Natureza (ISSQN).

Legislacdo Lei Municipal n. 11.010/2016;
Decreto n. 16.514/2016;
Instrugdo Normativa n. 029/2019.

Prazo para Definido em edital especifico.
apresentacgio de
projetos

Limite O valor a ser deduzido e repassado mensalmente sera de até 20% da média do
do aporte ISSQN recolhido nos 12 meses imediatamente anteriores ao do seu pedido de
qualificacéo, excluindo-se o més de maior e o de menor contribuicéo.
O valor dedutivel € limitado e ndo podera ultrapassar 20% do valor obtido pela
média aritmética dos valores recolhidos nos 12 meses imediatamente anteriores
ao pedido de qualificaco.

Percentual de 100%.
abatimento

Tipos de projetos |- produgéo e difuséo de obras de caréter artistico e cultural, incluindo a
que podem ser remuneracéo de direitos autorais;
incentivados |l —realizagdo de projetos, tais como exposicdes, festivais, feiras e espetaculos;

IIl — concessdo de prémios mediante selecdes publicas;

IV —instalacdo e manutencédo de cursos para formar, especializar e
profissionalizar agentes culturais publicos e privados;

V —realizagdo de levantamentos, estudos, pesquisas e curadorias nas diversas
dreas da cultura;

VI — aquisi¢do, preservacdo, organizacgéo, digitalizagdo e outras formas de
difuséo de acervos, arquivos e colecdes;

VIl —digitalizac&o de acervos, arquivos e cole¢des, bem como a producéo de
conteltidos digitais, jogos eletronicos, videoarte e o fomento a cultura digital;
VIl — restauracdo de obras de arte, documentos artisticos e bens méveis de
reconhecido valor cultural;

IX —realizac&o de intercambio cultural, nacional ou internacional;

X —demais a¢des estabelecidas no Plano Municipal de Cultura.

Tipo de organizacdo e Pessoas fisicas ou de entidades privadas sem fins lucrativos, domiciliadas ou
finalidade que podem sediadas no municipio de Belo Horizonte.

obter o incentivo

LEI DE INCENTIVO A CULTURA DO DISTRITO FEDERAL (LIC)

Site

Imposto

Imposto sobre Circulacéo de Mercadorias e Servigcos (ICMS).
Imposto sobre Servigos (ISS).

Contribuinte

Contribuinte do ICMS.
Contribuinte do ISS.

Legislacao

Lei Complementar n. 934/2017 (Lei Organica da Cultura);
Decreto n. 38.933/2018;
Portaria Secec n. 110/2024.

Prazo para apresentar

projetos

60 (sessenta) dias corridos anteriores a data prevista para execugdo do objeto
do projeto.

Limite do aporte

A renlincia autorizada a um agente cultural, pessoa juridica, individualmente
considerado, ndo pode ser superior a 5% (cinco por cento) do total previsto
no montante dos recursos destinados ao incentivo fiscal a ser concedido no
exercicio em curso, excetuando-se os casos de planos anuais e plurianuais.
O agente cultural, pessoa fisica, ndo poderd, em um mesmo exercicio,
executar projetos cujo valor global ultrapasse R$ 400.000,00 (quatrocentos
mil reais).

Para projetos relativos a plano anual ou plurianual de atividades, o limite
previsto no caput € de R$ 1.800.000,00 (um milh&o e oitocentos mil reais).

O agente cultural, ndo pode, em um mesmo exercicio, executar projetos ou ter
autorizacéo de captacdo publicada no DODF que ultrapasse o limite de 5%
estabelecido no caput, combinado com os planos anuais e plurianuais.

Percentual de
abatimento

A renuncia fiscal a ser aplicada aos projetos culturais é definida de acordo
com o tipo de projeto:

| —100% de isencéo para planos anuais e plurianuais cujo objeto seja voltado
para realizagdo de a¢des de recuperacao, revitalizacdo e manutengdo do
patrimonio cultural material, ou de acdes de salvaguarda e promog&o do
patrimonio imaterial;

Il —100% de isencgéo para planos anuais e plurianuais voltados a
equipamentos publicos de cultura do Distrito Federal, abrangendo
infraestrutura, gestédo e programacéo;

Il —100% de isengdo para transferéncia de recursos financeiros ao Fundo de
Politica Cultural (FPC) com a finalidade de apoio a equipamentos publicos de
cultura;

IV —99% de isencdo nos casos de projetos culturais simplificados, com valor
global maximo de R$ 200.000,00 (duzentos mil reais);

V —entre 75% e 99% de iseng&do nos casos de projetos culturais com valor
global acima de R$ 200.000,00 (duzentos mil reais) e que ndo contenham em
seu titulo o nome ou a marca da incentivadora; e

VI —40% para projetos de interesse direto das incentivadoras em que o nome,
a marca do produto ou outro elemento identificador da incentivadora sejam
mencionados no nome ou titulo do projeto, cuja identidade visual seja andloga
a da incentivadora.
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Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — artes cénicas, incluindo teatro, danca, circo, épera, musicais, entre outras
manifestagoes;

Il — artes visuais, incluindo pintura, escultura, fotografia, artes digitais,
instalagdes, entre outras manifestagdes;

Il — audiovisual, incluindo radio e televisao de caréter educativo e cultural,
sem carater comercial;

IV —musica;

V —livro, leitura, escrita, literatura e contagdo de histérias;

VI —infraestrutura cultural, patrimdnio material e imaterial cultural histérico e
artistico, arquivos e demais acervos;

VIl — manifestagdes culturais gospel e sacro-religiosas e as culturas populares
e tradicionais;

VIII — criagdes funcionais intensivas em cultura, tais como artesanato, cultura
digital, design, moda, gastronomia, jogos eletrénicos e animacéo;

IX — outras formas de linguagem e de expressao cultural e artistica.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica ou juridica, com ou sem fins lucrativos, regularmente registrada
em cadastro regulamentado pela Secretaria de Cultura, responsével pela

proposicédo do projeto cultural.

PROGRANA MUNICIPAL DE INCENTIVO AO ESPORTE DE

CURITIBA
Site http: .curiti
aoesporte/2980
Imposto Imposto Predial e Territorial Urbano (IPTU).

Contribuinte

Entidades civis sem fins lucrativos, inclusive os clubes sociais,
contribuintes do Imposto Predial e Territorial Urbano (IPTU) relativo
aos imdveis de sua propriedade, cuja utilizagdo seja vinculada as suas
atividades essenciais.

Legislacao

Lei Complementar n. 40/2001;
Decreto n. 1.326/2024.

Prazo para apresentacao
de projetos

Estabelecido por resolugéo anual.

Limite do aporte

N&o ha limite para aporte, porém o investimento que exceder ao valor do
imposto, na proporgdo estabelecida no percentual de abatimento, serd
recebido a titulo de doag&o, ndo gerando crédito de nenhuma espécie.

Percentual de abatimento

Até 100% do IPTU (deducéo de R$ 3,00 do IPTU para cada R$ 1,00 pago
ao autor ou autores de projetos, devidamente aprovados pela Comissdo
de Incentivo ao Esporte).

Periodicidade do beneficio

Mensal.

LEI JOAO BATISTA COSTA DE INCENTIVO A CULTURA

Site https://www.pmf.sc.gov.br/entidades/
franklincascaes/?cms=lei+municipal+de+incentivo+a+cultura
Imposto Imposto sobre Circulag&o de Mercadorias e Servigos (ICMS).

Imposto sobre Servigos (ISS).

Contribuinte

Contribuinte do Imposto sobre Circulagdo de Mercadorias e Servicos
(ICMS).
Contribuinte do Imposto sobre Servicos (ISS).

Legislacdo

Lein. 3.659/1991;

Lei n. 7.385/2007;

Regulamento da Lei n. 3.659/1991;
Decreto n. 5207/2007;

Portaria n. 39/FCFFC/GAB/2019.

Prazo para apresentar
projetos

Durante todo o ano.

Limite do aporte

20% (vinte por cento) do valor devido a cada incidéncia dos tributos.

Percentual de abatimento

100%.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| —mdsica e danga;

Il —teatro e circo;

IIl — cinema, fotografia e video;

IV — literatura;

V — artes plésticas, artes graficas e filatelia;

VI - folclores e artesanato;

VIl — acervo e patrimonio histdrico e cultural, museus e centros culturais.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica ou juridica domiciliada no municipio de Florianépolis,
diretamente responsével pela realizacdo de projeto cultural incentivado.
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LEI MUNICIPAL DE INCENTIVO A CULTURA DE MANAUS

LEI DE INCENTIVO AO DESPORTO DE MOGI DAS CRUZES (LIDE)

Site https://concultura.manaus.am.gov.br/lei-municipal-de-incentivo-a-cultura
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Imposto Imposto sobre Servigos (ISS).

Contribuinte Contribuinte do Imposto sobre Servigos (ISS).

Legislagdo Lein. 2.213/2017;
Decreto n. 5.504/2023.

Prazo para apresentacdo Definido em edital especifico.

de projetos

Limite do aporte 20% do total pago a titulo de ISS no exercicio anterior.

Percentual de abatimento 100%.

Tipos de projetos que |- artes visuais;

X — cultura popular;

XI — fotografia;

XIlI — gastronomia;

Xl - literatura;

XIV — moda;

XV —museus;

XVI —mdsica;

XVII — multiplataforma;

XVIII - teatro;

XIX — transmidia e preservagdo; e
XX —restauragdo do patrimonio natural, material e imaterial.

Quem pode obter o Pessoa fisica ou juridica domiciliada no municipio de Manaus.
incentivo

Imposto

Imposto sobre Servicos (ISS).

Imposto sobre a Propriedade Predial e Territorial Urbana (IPTU).

Contribuinte

Contribuinte do ISS ou do IPTU.

Legislacdo

Lei Complementar n. 184/2023;
Decreto n. 22.381/2023.

Prazo para apresentacao
de projetos

Definido em edital especifico.

Limite do aporte

Até 50% do ISS ou do IPTU devidos a cada periodo de incidéncia.

podem ser incentivados !l artesanato; Percentual de abatimento 100%.
IIl — audiovisual; ) . . : .
IV - bibliotecas; Tipos de projetos que Para os fins previstos nesta lei complementar, consideram-se projetos
V — centros culturais: podem ser incentivados desportivos amadores que contemplem atividades sociodesportivas
VI — cinema: edu,cacionais, desporto e paradesporto, concentradas nas seguintes dreas:
- | — Area educacional: projetos voltados como disciplina ou atividade
Vil - danca; extracurricular desportiva, no &mbito da educagéo bésica, fundamental,
IX — design; médio e superior, promovendo atividades no contraturno escolar,

objetivando o desenvolvimento integral do individuo;

Il — Area de formagao desportiva: projetos voltados para a iniciagéo e
desenvolvimento motor geral de criangas e adolescentes por meio da
pratica de atividades desportivas e fisicas orientadas;

Il — Area de rendimento: projetos que finalizem a formagao e iniciem

o rendimento desportivo, de forma técnica e metodoldgica, na drea do
treinamento desportivo, atendendo equipes e atletas vinculados a entidades
de préticas desportivas e objetivando a formacgéo e especializagéo, inclusive
de alto rendimento;

IV — Area sociodesportiva: projetos que utilizem o desporto como ferramenta
de insercdo social, propiciando as pessoas de baixa renda oportunidades
para préticas desportivas;

V — Area participativa:

a) projetos voltados para ampla participagédo de pessoas em eventos
desportivos que evitem a seletividade e a hipercompetitividade de seus
participantes, atendendo criangas, adolescentes, adultos, idosos, pessoas
com deficiéncias, além de modalidades e respectivos publicos que
sintetizem atividades fisicas representativas de valores da nossa identidade
cultural;

b) projetos voltados a distribui¢cdo gratuita de ingressos para eventos de
carater desportivo e paradesportivo por pessoa juridica, para integrantes da
rede pblica de ensino ou a integrantes de comunidade de vulnerabilidade
social, devidamente comprovadas na futura prestacdo de contas;

VI — Area de gestdo e desenvolvimento desportivo: projetos voltados a
capacitagéo, treinamento, intercambios nacionais e internacionais e

bolsas de treinamento, objetivando atender técnicos, atletas e gestores
desportivos, buscando desenvolver e aperfeigoar a gestéo sobre a
administracao, técnicas e equipamentos desportivos.
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Proponente

Pessoa fisica ou juridica (organizacéo da sociedade civil e demais entidades
do terceiro setor), devidamente qualificada para a apresentagéo e execucdo
de projetos esportivos, diretamente responsével pelo projeto esportivo
amador, com recursos do Fundo Municipal do Esporte (FME).

LEI DE INCENTIVO A CULTURA DE MOGI DAS CRUZES (LIC)

Site

http://www3.cultura.pmmc.com.br/lic

Imposto

Imposto sobre Servicos (ISS).
Imposto sobre a Propriedade Predial e Territorial Urbana (IPTU)

Contribuinte

Contribuinte do ISS ou do IPTU.

Legislacdao

Lein. 6.959/2014;
Lei Complementar n. 134/2017;
Decreto n. 15.940/2016.

Prazo para apresentacao
de projetos

Ao longo do ano, conforme calendério divulgado pela Secretaria.

Limite do aporte

Até 20% do ISS ou do IPTU devidos a cada periodo de incidéncia.

Percentual de abatimento

100%.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| — musica e danga;

Il — artes cénicas (teatro, circo etc.);

Il — cinema e video;

IV — literatura;

V — artes visuais;

VI — arte popular;

VIl — patrimonio cultural;

VIII — acervos do patrimdnio cultural de museus, arquivos histéricos, centros
culturais e bibliotecas;

IX — patrimdnio paisagistico;

X — pesquisa e formac&o cientifica nas diferentes areas do conhecimento.

Quem pode obter o
incentivo

Pessoa fisica ou juridica, com ou sem fins lucrativos, com residéncia ou sede
no municipio de Mogi das Cruzes.

PROGRAMA MUNICIPAL DE APOIO E PROMOCAO DO ESPORTE -

PROESPORTE DE PORTO ALEGRE

Site

https://prefeitura.poa.br/smelj

Imposto

Imposto sobre Servigos (ISS);
Imposto Predial e Territorial Urbano (IPTU).

Contribuinte

Contribuinte do ISS.
Contribuintes do IPTU.

O beneficio serd aplicado a apenas um dos impostos, a escolha do contribuinte,

caso devedor de ambos.

Legislacdao Lei Complementar n. 530/05 e alterac@es;
Decretos n. 15.125/06, n. 15442/06 e n. 15.126/06.
Prazo para Ao longo do ano.
apresentacio de
projetos

Limite do aporte

40% do imposto devido mensalmente.

Percentual de
abatimento

70% do valor do aporte.
30% de recursos préprios do contribuinte.

Periodicidade do
beneficio

Mensal.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

a) competicdes esportivas locais, nacionais e internacionais;

b) participacéo de clubes efou atletas locais, em competicdes em cidades de
outros estados ou exterior;

c) realizag&do de semindrios técnico-cientificos, envolvendo as atividades de
técnicos, treinadores etc;

d) publicagdes de manuais ou trabalhos de ordem técnico-cientifico-desportiva

€) no apoio as chamadas “escolinhas”, principalmente para aquelas situadas
em regides sociais menos favorecidas economicamente da capital;
f) aquisicéo de material esportivo.

Proponente

Pessoas fisicas ou juridicas, com ou sem fins lucrativos e 6rgéos publicos
municipais.
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LEI DO ISS

Site tps://carioca.rio/servicos/incentivo-cultural-fomento-indireto-atraves-
da-lei-do-iss
Imposto Imposto sobre Servigos (ISS).

Contribuinte

Contribuinte do ISS.

Legislacao

Lei n. 5.553/2013;
Decreto n. 37.031/2013.

Prazo para apresentacdo

de projetos

Inscricdo de projetos pelos produtores culturais: 1° a 31 de maio
(resultados divulgados em julho).

Inscrigdo dos contribuintes incentivadores: 1° a 31 de agosto (resultados
da habilitacéo divulgados em setembro).

Até 15 de outubro, serd divulgado o resultado da proporcionalidade e
qual o valor total que cada contribuinte incentivador podera efetivamente
utilizar como beneficio fiscal.

Limite Até 20% do ISS devido em cada més, ndo podendo superar
do aporte 20% do total apurado no ano anterior pelo contribuinte.
Percentual 100%.

de abatimento

Tipos de
podem ser

projetos que
incentivados

a) artes visuais;

b) artesanato;

¢) audiovisual;

d) bibliotecas;

e) centros culturais;

f) cinema;

g) circo;

h) danca;

i) design;

j) folclore;

k) fotografia;

) literatura;

m) moda;

n) museus;

0) musica;

p) multiplataforma;

q) teatro;

r) transmidia;

s) preservacdo e restauracdo do patriménio natural, material e imaterial,
assim classificados pelos érgdos competentes.

Proponente

Pessoas juridicas de natureza cultural, sediadas no municipio do Rio de
Janeiro, com atividades comprovadas na drea cultural por no minimo 2
(dois) anos.

PROGRAMA DE INCENTIVO A CULTURA - VIVA CULTURA

Site https://fgm.salvador.ba.gov.br/edital-viva-cultura

Imposto Imposto sobre Servicos (ISS).
Imposto Sobre a Propriedade Predial e Territorial Urbana (IPTU).

Contribuinte Contribuinte do ISS e do IPTU.

Legislacdo Lein. 9.174/2016;
Decreto n. 37.281/2023.

Prazo para apresentacdo Definido em edital especifico.
de projetos

Limite do aporte 20% (vinte por cento) dos valores a recolher na data de cada incidéncia
dos impostos.

Percentual de abatimento 100% (cem por cento), limitado a 90% (noventa por cento) do valor do
projeto apoiado.

Tipos de projetos que |- arquivos;
podem ser incentivados Il —artesanato;

Ill — arte de rua;
IV — artes visuais;
V — audiovisual;
VI - bibliotecas;
VIl —circo;
VIII - cultura digital;
IX — cultura popular;
X — culturas identitéarias;
Xl —danga;
Xl — design;
XIll — festivais de artes e cultura;
XIV — fotografia;
XV — gastronomia;

XVI — hip-hop
XVII - literatura;
XVIIl — moda;
XIX — museus;
XX —musica;
XXI — teatro.

Proponente Pessoa fisica ou juridica, com ou sem fins lucrativos, que apresente
projeto cultural.
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PROGRANA DE INCENTIVO AO ESPORTE - VIVA ESPORTE

Prazo para apresentacio
de projetos

Definido em edital especifico.

Site https://sempre.salvador.ba.gov.br/viva-esporte
Imposto Imposto sobre Servigos (ISS).

Limite do aporte

Até o limite de 20% (vinte por cento) do montante devido a cada
incidéncia dos tributos.

Contribuinte

Pessoa juridica, contribuinte ou responsavel do ISS.

Legislacao

Lei Municipal n. 9.738 [2023;
Decreto n. 37.7666/2023.

Percentual
de abatimento

100%.

Prazo para apresentacao
de projetos

Definido em edital especifico.

Limite do aporte

20% (vinte por cento) do valor do ISS a recolher, em cada periodo ou
periodos sucessivos, até atingir o valor total do incentivo concedido.

Percentual de abatimento

100%.

Tipos de projetos que
podem ser incentivados

| — atletas e paratletas: projetos esportivos voltados a atletas e paratletas
de alto rendimento que se destaquem em competi¢cdes profissionais e
que nao estejam contemplados em projetos de incentivo a atletas nos
ambitos estaduais e federais;

Il — projetos esportivos e paradesportivos: projetos esportivos e
paradesportivos que tenham como finalidade a promocéo e o
desenvolvimento do esporte no municipio de Salvador;

Il — eventos esportivos e paradesportivos: projetos que sejam voltados

a realizac&o de eventos esportivos e paradesportivos no municipio de
Salvador, podendo ser de carater local, regional, nacional e internacional,
abrangendo diversas modalidades esportivas e paradesportivas.

Proponente

Pessoas fisicas e juridicas, projetos esportivos e atletas domiciliados no
municipio de Salvador.

PROGRANA MUNICIPAL DE APOIO A PROJETOS CULTURAIS

(PRO-MAC)

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — artes plasticas, visuais e design;
Il — bibliotecas, arquivos, centros culturais e espacos culturais

independentes;

Il — cinema e séries de televisao;
IV — circo;

V — cultura popular e artesanato;
VI —danga;

VIl — eventos carnavalescos e escolas de samba;
VIl — hip-hop;

IX — literatura;

X —museu;

Xl —musica;

XIl — 6pera;

Xl — patriménio histérico e artistico;

XIV — pesquisa e documentacgao;

XV — teatro;

XVI —video e fotografia;

XVII — bolsas de estudo para cursos de caréter cultural ou artistico,
ministrados em instituigdes nacionais ou internacionais sem fins
lucrativos;

XVIII — programas de radio e de televisdo com finalidade cultural, social e
de prestacéo de servicos a comunidade;

XIX — restauracéo e conservagdo de bens protegidos por érgao oficial de
preservacao;

XX — cultura digital;

XXI — design de moda;

XXII — projetos especiais: primeiras obras, experimentagdes, pesquisas,
publicagdes, cursos, viagens, resgate de modos tradicionais de produgao,
desenvolvimento de novas tecnologias para as artes e para a cultura e
preservacéo da diversidade cultural.

Site

http://smcsistemas.prefeitura.sp.gov.br/promac

Imposto

Imposto sobre Servicos (ISS);
Imposto Predial e Territorial Urbano (IPTU).

Contribuinte

Contribuinte do ISS.
Contribuintes do IPTU.

Proponente

Podem propor projetos culturais passiveis de serem incentivados:

| — o préprio artista ou pessoa fisica que detenha os direitos sobre o
contetido do projeto cultural, domiciliado no municipio de Sado Paulo h4,
pelo menos, 2 (dois) anos da data de sua inscri¢do;

Il — pessoas juridicas, com ou sem fins lucrativos, que tenham como
objeto atividades artisticas e culturais e comprovem domicilio ou sede
no municipio de Sdo Paulo h&, pelo menos, 2 (dois) anos da data da
inscricdo do projeto cultural.

N&o poderdo ser proponentes ou beneficidrios de projetos culturais os
érgaos e entidades da administragdo publica direta ou indireta, federal,
estaduais e municipais.

Legislacdao

Lei n. 15.948/2013;

Decreto n. 62.159/2023;

Portaria SF n. 173/2018 — Procedimentos Contabeis;

Portaria Conjunta SMC/SF n. 92/2018 — Prestacé&o de Contas.
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LEI DE INCENTIVO AO ESPORTE DO MUNICIPIO DE SAO PAULO

Site http://www.prefeitura.sp.gov.br/cidade/secretarias/esportes/biblioteca/legislacao
index.php?p=9236
Imposto Imposto sobre Servigos (ISS);

Imposto Predial e Territorial Urbano (IPTU).

Contribuinte

Contribuinte do ISS.

Contribuintes do IPTU.

O beneficio serd aplicado a apenas um dos impostos, a escolha do contribuinte, caso
devedor de ambos.

Legislacdo Lein.15.928/13;
Decreto n. 54.832/14;
Portaria Intersecretarial SF/SNJ/Seme[SGM n. 6, de 18 de junho de 2015.
Prazo para Definido em edital especifico.
apresentacao de
projetos

Limite do aporte

50% do imposto devido.

Percentual de
abatimento

| — até 70% do valor do aporte, exceto nas hipéteses previstas no inciso II;

Il —100% do valor do aporte, nas seguintes hipéteses:

a) fizer a adogéo de clubes desportivos da comunidade pelo prazo minimo de 2 (dois) anos;
b) requalificar equipamento esportivo de administrag&do direta municipal.

Periodicidade do
beneficio

Mensal.

Tipos de projetos
que podem ser
incentivados

| — projetos voltados como disciplina ou atividade extracurricular desportiva no &mbito
da educacdo basica, fundamental, média e superior, que promovam atividades no
contraturno escolar e objetivem o desenvolvimento integral do individuo;

Il — projetos de formacé&o voltados para a iniciagdo e desenvolvimento motor geral de
criancas e adolescentes por meio da prética de atividades esportivas orientada;

Il — projetos voltados para o rendimento, que objetivem finalizar a formacé&o e iniciar

o rendimento desportivo, de forma técnica e metodoldgica, na drea do treinamento
desportivo, atendendo equipes e atletas com idade igual ou superior a 14 (quatorze)
anos, vinculados a entidades de préticas desportivas e orientados para a formacéo e
especializagao, inclusive de alto rendimento;

IV — projetos que utilizem o desporto como ferramenta de insercéo social,
democratizando oportunidades para praticas desportivas, especialmente para pessoas
em condicdes de vulnerabilidade social;

V — projetos voltados para ampla participacéo de pessoas em eventos desportivos;

VI — projetos voltados para a capacitacao, treinamento, intercambios nacionais e
internacionais e bolsas de treinamento, objetivando atender técnicos, atletas e gestores
desportivos buscando desenvolver e aperfeicoar a gestdo sobre a administragao,
técnicas e equipamentos desportivos;

VIl — projetos que beneficiem exclusivamente a érgéo publico, fundacéo, associacédo
civil sem fins lucrativos, organizacdo social ou organizacdo da sociedade civil de
interesse publico, com sede ou filial no municipio de Sdo Paulo ha mais de

5 (cinco) anos, que detenham certificado de utilidade ptblica ou de interesse publico:
restauragdo, ampliagdo, adequacéo ou informatizagdo de acervos de memdria esportiva
que estejam permanentemente abertos a visitacéo publica, vedado o beneficio a
projetos destinados a acervos de acesso restrito aos associados;

VIl — projetos voltados a construgéo, reformas e adequacao de espacos, equipamentos
e instalacdes desportivas de administracdo direta municipal;

IX — projetos de adogdo de clubes desportivos da comunidade.

Proponente

Atleta (pessoa fisica), em nome préprio, ou pessoa juridica sem fins lucrativos e
natureza esportiva, ambos com, no minimo, 2 (dois) anos de residéncia no municipio.




