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1. OBJETIVO

0 objetivo dessa aula é apresentar uma breve descricao do funcionamento de um
computador, para que vocé possa se familiarizar com alguns termos que serao muito
utilizados ao longo do curso. Para descri¢des mais completas, vocé pode encontrar na
Internet varios sitios que descrevem o funcionamento dessa maquina, como por
exemplo pode acessar http://www.ime.usp.br/~macmulti/historico/

Ao final desta aula vocé deve ser capaz de:

A. Descrever as principais partes de um computador: Unidade Central de
Processamento (microprocessadores), Memoéria e Dispositivos de Entrada e Saida.

Descrever o que é Software e Hardware.
Descrever o que sdo linguagens de Alto nivel e de Baixo nivel.

Definir o que é um compilador.
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Descrever o que é um algoritmo e dar exemplos praticos.

2. ATIVIDADES
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A. Leitura

i. http://www.ime.usp.br/~elo/IntroducaoComputacao/Como%20funciona%20u
m%20computador.htm

B. Trabalho Pratico

i.  Agora que vocé ja sabe o que sdo linguagens de programacdo e compiladores
baixe e instale um compilador (da linguagem de programacao C++) para que
possamos usar nas proximas aulas e em nosso projeto.

1. Sevocé estd usando Mac OS X o compilador mais fdcil pra se usar é o
Xcode disponivel no seguinte link: https://developer.apple.com/xcode/

2. Sevocé estd usando Windows vocé pode utilizar o Dev C++ disponivel em:
http://bloodshed-dev-c.en.softonic.com/

ATENGAO: EM CASO DE DUVIDAS ACESSE E FACA SUA

CONTRIBUIGAO PARA O FORUM DE DUVIDAS. SUA DUVIDA PODE
AJUDAR OUTROS COLEGAS!



