Ambientes Imersivos na
Educacao

Reflexdo - Aplicativo JigSpace em sala de aula
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Introducao do desenvolvedor:

Entre em um universo interativo e aprenda sobre a estrutura interna de objetos e
organismos, como um motor a jato ou um grande recife de coral. Existem dezenas de Jigs
sobre temas variados, como maquinas, ciéncia, espaco, histdria e tutoriais.
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The coronavirus family was identified by scientists in the 1960s. SARS-CoV-
2, as well as other coronaviruses such as SARS-CoV (Severe Acute < %
Respiratory Syndrome) and MERS-CoV (Middle East Respiratory

Youtube JigSpace Coronavirus Covid 19 Educational 3D presentation

Relato de ensino-aprendizagem mediada pela tecnologia:

Tinhamos o desafio de promover o primeiro uso de ambiente imersivo na disciplina de
cultura maker com o 7°ano do fundamental II no ensino emergencial remoto. Com isso,
escolhemos o aplicativo Jigspace para demonstrar como podemos realizar a imersdo com
nossos dispositivos mesmo dentro de casa.
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Reflexao:

Visto o cendrio apresentado, minha reflexao sobre a ferramenta foi extremamente
positiva. Pois tinhamos o desafio de demonstrar uma primeira experiéncia com
realidade aumentada para os alunos e foi possivel realizar em virtude da facilidade dos
alunos em aprender como aplicar a tecnologia, e ainda trazer elementos pedagdgicos que
sdo presentes no dia a dia do processo de ensino aprendizagem. A resposta foi rapida na
insercdo do uso dos objetos de realidade aumentada, e devido a essa aceitacao, foi
possivel incrementar o objetivo pedagogico pedindo para os alunos se dividirem em
grupos e encontrar com base nos objetos disponiveis do app Jigspace um objeto que fosse
coincidente com um conteudo que estivesse aprendendo em outra matéria, e
apresentasse aos demais alunos.

Referéncias:

1. https:/www.apple.com/br/augmented-reality/
https://apps.apple.com/br/app/jigspace/id1111193492
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